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Anexo

1. Material multimedia en inglés que posee el centro de

recursos pedagdgicos de Sant Adria de Besos (2002)

441 ANGLES

Becky's Project 3145 V441 BEC

Motormania 1164 V441(07)
MOT

Sing Along Songs. Very Merry Christmas song 2761 4V/8&IN

Sing Along Songs: Very Merry Christmas song 2761 4VDIS

Sing Along Songs: Very Merry Christmas song 2761 4V &IN

Stage 2 stories 2937 V441 (0) HUN
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Stage 2 stories 2937 V441 (07
STA

Visiting England, I. Un tomb per Anglaterra, |. Lalon 3610 V441 VIS

Visiting England, I; Visiting England, 1l; Un tomper V441 (07) VIS

Anglaterra, II; Un tomb per Anglaterra, |

Visiting England, Il. Un tomb per Anglaterra, Il.&h 3611 V441 VIS

country and the people

Wizadora 1 1842 V441.07 RYD

Wizadora 2 1843 V441.07 RYD

Young Britain 3524 V441 YOU

Young Britain 3524 V441 YOU

Sinera CDRom

Los pocos CDRoms que tenian no estaban catalogados ni

aparecian por Internet. Sélo hemos apuntado el CdRom que

contenia material para secundaria, dejando de lado el material de

primaria e infantil que creemos deberia servir para otro trabajo

diferente del propuesto.
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2. Test de inteligencia emocional para profesores:

INSTRUCCIONES

A continuacidon te proponemos un cuestionario donde se
reproducen ocho situaciones en las que un docente se
puede encontrar en su desempeno profesional. No hay
opciones correctas ni incorrectas, simplemente te
pedimos que responda a UNA sola respuesta, la que se
adecue mejor a tu forma wusual de comportarte.
1.- Uno de sus alumnos ha suspendido un examen en el

gue el tendria previsto obtener una buena nota, écomo
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hubieses reaccionado tu en su caso?:
A.- Estableciendo un plan de trabajo para mejorar la nota
en el siguiente examen, y siguiéndolo al pie de la letra.
B.- Me propongo esforzarme mas en un futuro.
C.- Hablaria con el profesor y le pediria una revision del
examen, aun sabiendo que ello no cambiaria la nota
D.- Entenderia que el profesor tiene que evaluar y que en
otra ocasion tendré mejor suerte.

2.- Esta en el patio de su colegio durante la hora del
recreo, y observa de pronto a un alumno con sefias
inequivocas de hallarse muy enfadado. Cuando se acerca
se entera que no le admiten en un determinado juego con
otros compafieros, écdmo actuaria usted en este caso?:
A.- Me mantengo al margen, los alumnos deberian
aprender a arreglar las diferencias por si mismos.
B.- Junto con el alumno buscamos el modo de convencer
a sus compaferos para que le permitan jugar.
C.- Le pido con amabilidad que se calme e intente jugar
con otros compainieros.

D.- Intento distraer al alumno con mi charla hasta que
éste decida con quién jugar.

3.- Ultimo dia de clase antes de las vacaciones de
Navidad, y los alumnos se muestran poco predispuestos a

pasar una hora con las explicaciones de su asignatura.



Por otra parte, usted sabe que lleva cierto retraso con el
programa de la asignatura, écomo actuaria en esta
situaciéon?

A.- Es el momento de hacerse valer, e imponer un poco
de orden en aras de su educacion.

B.- Dejo pasar un rato antes de empezar el trabajo en
clase, pero piensa que un par de voces no vendria mal
para que se centren.

C.- Entiendo sus estados de animo, y podria proponer
una actividad relacionada con la asignatura que les
motive.

D.- Simplemente les llamaria la atencién, y trataria de
hacerles ver la importancia de avanzar en la asignatura
para no quedarnos retrasados.

4.- Intenta tranquilizar a un alumno que esta muy
alterado después de que otro le empujara, sin querer,
cuando corrian por el pasillo camino del recreo, écdmo se
comportaria?

A.- Le dice: "Olvidalo, al fin y al cabo no ha pasado
nada".

B.- Se une a sus expresiones de su indignacién para

mostrarle su solidaridad.
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C.- Le cuenta que cuando era alumno, observé una
situacién semejante y se dio cuenta que estos son lances
fortuitos sin ninguna mala intencion.

D.- Me rio de la situacion para que él vea que no tiene
ninguna importancia.

5.- Estd intentando, por teléfono, recabar dinero de
algunas organizaciones privadas para ayudar a sus
alumnos en su viaje de fin de curso. Quince de estas
organizaciones ya han rechazado la propuesta de su
llamada y poco a poco se va desanimando, ¢ qué harias
en esta situacion?

A.- Lo dejo por hoy y espero tener mas suerte mafana.
B.- Se detiene sélo a pensar cual es la causa de que no
tenga éxito.

C.- En la siguiente llamada emplearia una nueva tactica y
se dice, a si mismo, que no hay que rendirse tan
facilmente.

D.- Realmente esta tarea no es de mi incumbencia y no
me debo preocupar por esta situacion.

6.- Esta en clase con sus alumnos mientras ellos realizan
un trabajo en grupo. Terminada la tarea, observa que un
par de alumnos estan subiendo el tono de voz entre ellos.

Ambos estan muy alterados y se atacan uno al otro con



reproches que no vienen al caso, équé es lo mejor que
puede hacer, en este caso?

A.- Me pongo de acuerdo con los alumnos, para que al
terminar la clase dentro de unos 25 minutos puedan
seguir discutiendo y traten de resolver sus diferencias.
B.- Les pide que se disculpen publicamente, para que
sirvan de ejemplo al resto de la clase.

C.- "Donde manda patrén no manda marinero", es
preciso que imponga algo de autoridad para que la clase
no siga su ejemplo.

D.- Paro la clase inmediatamente, y les pido que
recuperen inmediatamente el control y vuelvan a exponer
relajadamente la visidon de sus cosas.

7.- Tiene un alumno que es extremadamente timido y
sabe que éste reacciona con miedo cuando tiene que salir
a la pizarra o debe hablar en clase, équé haria
normalmente en este caso?

A.- Acepto su naturaleza timida y trato de no ponerlo en
las situaciones que tanto le angustian.

B.- Lo derivo al psicologo/a del colegio. Es su trabajo y no
el mio.

C.- De vez en cuando en clase, trato de enfrentar al
alumno con esas situaciones para que consiga superar,

como sea, sus miedos.
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D.- Facilita al alumno experiencias que lo animen a ir
saliendo de su retraimiento.
8.- Durante el desarrollo del curso, pueden surgir
conflictos con -y entre- los alumnos, ¢ a este respecto
para usted lo mejor es?
A.- Poco a poco voy introduciendo normas y/o valores de
comportamiento en el aula.
B.- Les hago ver "quién tiene la sartén por el mango",
para no perder el control de la clase.
C.- Nada en especial, pues los alumnos cada vez tienen
mas derechos y menos responsabilidades.

D.- Pienso que la "educacién moral", es un asunto mas de sus

padres que MIO. Autores: José Miguel Mestre Navas, Paloma Brapeet Maria del Rocio Guil Bozal,

Maria del Rosario Carreras de Alba. Universida€ddiz (Spain)

3. Cuestionario que pasamos a los alumnos de segundo
de ESO para averiguar su motivacion a la hora de utilizar

los recursos multimedia en clase de inglés:

Cuestionario de motivacion en relacion a las nuevas

tecnologias de la informacion para pasar a alumnos de la ESO

1. ¢Utilizas el ordenador? Siempre A menudo A veces Nunca

2. ¢Tienes ordenador en casa? Si/ No
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3. ¢Usas el ordenador para hacer los deberes del colegio? Si/ No
4. {Qué programas conoces? Seflala los que conozcas de la siguiente
lista
Word Excel Access Outlook Explorer Internet Explorer.
Corel Draw Word Perfect ...
5. {Crees que tus conocimientos de informatica son: altos, medios o
bajos?
6. ¢Tienes conexidn a Internet en casa? Si/ No
7. éConoces algun buscador de internet? Di su nombre
8. {Sabes buscar informacién en Internet? Si/ No
9. En general, icrees que Internet es Util? Si/ No
10. En el colegio, éutilizas el ordenador? Si / No
11. ¢{Con qué frecuencia lo usas en el colegio? Siempre A menudo
A veces Nunca
12. {Qué programas utilizas de la siguiente lista?
Word Excel Access Outlook Explorer Internet Explorer Corel
Draw Word Perfect
12. éVas Unicamente a la sala de ordenadores para hacer la clase de
informatica? Si / No
13. {Crees que deberias utilizar mas el ordenador en la escuela? Si /No
14. ¢COmo estudias inglés?

Por medio del libro y actividades de clase.

Se utilizan, ademas videos.

Se utilizan CD.
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Se siguen actividades por internet.
15.¢Piensas que es mejor aprender inglés por medio de un CD Rom
gue con una clase tradicional? Si / No
16. ¢Opinas que seria mejor utilizar paginas Web en clase de inglés?
Si/ No
17. ¢Tienes dificultades para entender las paginas web en inglés? Si /
No
18. Sefala en la siguiente lista los adjetivos que definan mejor a tu
profesor o profesora de inglés:
Perfeccionista, tranquilo, activo, imaginativo, alegre, serio,
organizado, sensible, distante, impaciente, seguro de si mismo,
reservado, inflexible, sincero, antipatico, espontaneo y
desorganizado.
19. Sefala los adjetivos que piensas definen mejor tu clase de inglés
del colegio: agradable, significativa, educativa, aburrida, facil,
atractiva, clara, variada, inutil, divertida, interesante.
20. éCrees que con un buen conocimiento de inglés podras viajar o
vivir en un pais extranjero sin ningun problema? Si / No
21. ¢Opinas que la clase de inglés te ayudara a encontrar un mejor
trabajo en el futuro? Si/ No
22. ¢{Qué opinas de la clase de informatica? Sefala los adjetivos que
creas convenientes de la siguiente lista: agradable divertida

horrible necesaria dificil facil
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23. ¢{Qué piensas de la sala de informatica? Sefala los adjetivos que
creas conveniente: pequena, amplia, ventilada, espaciosa, iluminada

y soleada.

24. ¢Estudias inglés fuera del horario escolar? Si / No

25. ¢ Utilizas el ordenador en esa clase de inglés? Si/ No

26. ¢Qué programas usas? Sefidlalos: Word Excel Access Outlook
Explorer Internet Explorer

27. éEstudias informatica fuera del horario escolar? Si/ No

28. ¢Qué programas aprendes? Senadlalos: Word Excel
Access  Outlook Explorer Internet Explorer  Corel Draw

Word Perfect

4. Referencias bibliograficas encontradas en el aino 2003

Ficha Bibliografica de CD Rom 1

Titulo del Cdrom ESO Essentials 2
Afo de Publicacion 2002

Ediciones Oxford University Press
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Nivel de Inglés Beginners-Intermediate

Edad del usuario 13-14 anos

Material complementario relacionado ( workbook, fichas de
evaluacién...) Se regala al alumno al comprar el libro de texto y el
workbook de uno de los siguientes titulos de la misma editorial: New

Thumps up 2 o Oxford Exchange

Actividades Sopas de letras, dos juegos ( uno de tipo programa
televisivo Pasapalabra y otro de tipo Tetris), ejercicios de gramatica,
ejercicios de vocabulario con voz y sonido incorporado. Se trata de un
CDRom interactivo dividido en las diferentes unidades que ya tienen
los libros, por lo tanto seria un apoyo al estudio aplicable en clase o

opcional en casa.

Contenido Todos los puntos gramaticales y de vocabulario que se
deben ensenar en segundo de ESO adaptando las actividades a su
edad: presente simple, pasado simple, futuro con will ( verbos
regulares e irregulares);comparativos y superlativos de adjetivos

regulares e irregulares.

Procedimientos Seguir el mismo orden de las unidades que se van
viendo en clase o bien dejar que cada alumno decida que parte debe

repasar mejor en la misma aula de informatica.
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Valores Autonomia de aprendizaje. Trabajo en parejas para conseguir

un mismo fin.

Ficha Bibliografica de CD Rom 2

Titulo del CdRom Scooter 1-2-3-4(cada numero corresponde con el
curso de la ESO correspondiente)

Afio de Publicaciéon 2002

Ediciones Richmond Publishing

Nivel de Inglés Beginner-Intermediate

Edad del usuario 11-16 anos

Material complementario relacionado ( workbook, fichas de
evaluacién...) Tiene Student Book , Workbook, CD-Rom con los
listenings del libro (mas de 100 minutos y el Richmond Speaking
Dictionnary), DVD del profesor y una pagina web propia:

www.scooterlink.net.

Actividades Ejercicios gramaticales y de vocabulario para repasar el

tema dado en clase.

Contenido Dependiendo del nivel apareceran unos u otros de los
siguientes términos: Presente simple y compuesto, pasado simple y

compuesto, futuro con will, futuro con going to, first conditional,
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superlativos, comparativos, adjetivos; vocabulario de profesiones,
tipos de pelicula, partes del cuerpo, geografia, colores, medios de

transporte y frases hechas.

Procedimientos Utilizando este método el paso de primaria a

secundaria se suaviza.

Valores Respeto por la cultura de otro pais europeo.

Ficha Bibliografica de CD Rom 3

Titulo del CdRom Black Beauty

Afio de Publicaciéon 2002

Ediciones Oxford University Press - Colecciones Ladybird
Nivel de Inglés Intermedio

Edad del usuario 12-14 anos

Material complementario relacionado ( workbook, fichas de
evaluacién...)
Libro de lectura

Actividades Ninguna

Contenido Escuchar una historia contada por la voz de un famoso

escritor inglés
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Procedimientos Listening

Valores Conocer y admirar la pronunciacién de una lengua extranjera

a la vez que el alumno la perfecciona.

Ficha Bibliografica de CD Rom 4
Titulo del CdRom Different 1-2-3-4
Afio de Publicacién 2003

Ediciones Richmond Publishing
Nivel de Inglés Intermedio

Edad del usuario 11-16 anos

Material complementario relacionado ( workbook, fichas de
evaluacién...) Contiene links a la web www.webdifferent.net. Va
acompanado del Richmond Electronic Dictionary, diccionario bilingle,
video y su guia para cada unidad y un teléfono de informacion y

dudas llamado Inglés Directo 902 23 23 46.

Actividades Ejercicios de gramatica, pronunciacion, vocabulario y

traduccion.

Contenido Dependiendo del nivel apareceran unos u otros de los
siguientes términos: Presente simple y compuesto, pasado simple y

compuesto, futuro con will, futuro con going to, first conditional,
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superlativos, comparativos, adjetivos; vocabulario de profesiones,

tipos de pelicula, partes del cuerpo, geografia, colores, medios de

transporte y frases hechas.

Procedimientos A través de la lectura, la traduccién y la gramatica de

este ameno método de aprendizaje de lengua inglesa los estudiantes

podran acercarse a la cultura inglesa.

Valores Conocimiento de las culturas inglesa y americana, y respeto

por las opiniones e ideas de otras personas.

Ficha Bibliografica de CD Rom 5
Titulo del CdRom Your Turn Next1-2
Afo de Publicacién 2001

Ediciones Richmond Publishing

Nivel de Inglés Beginner-Intermidate

Edad del usuario 11-16 anos

Material complementario relacionado ( workbook,

evaluacién...)

Actividades Ejercicios de audio y pronunciacion.

Contenido El mismo que el temario del libro.
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Procedimientos A través de la lectura de los didlogos y comics de
unos estudiantes ingleses, este ameno y divertido método de
aprendizaje de lengua inglesa pretende que Ilos estudiantes

practiquen las cuatro destrezas.

Valores Conocimiento de las culturas inglesa y americana, y respeto

por las opiniones e ideas de otras personas.

Ficha Bibliografica de CD Rom 6
Titulo del CdRom Your Choice Next 3-4
Afio de Publicaciéon 2002

Ediciones Richmond Publishing

Nivel de Inglés Intermedio

Edad del usuario 14-16 anos

Material complementario relacionado ( workbook, fichas de

evaluacidn...) Libro del alumno, cuaderno de ejercicios y pagina web

propia.

Actividades Listenings del libro

Contenido Gramatica del libro correspondiente.
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Procedimientos A través de la lectura, la traduccién y la gramatica de
este ameno método de aprendizaje de lengua inglesa los estudiantes

podran acercarse a la cultura inglesa.

Valores Trabajo en grupo e individual de repaso. Responsabilidad en
autoaprendizaje. Respeto hacia otras culturas. Afan de superacion de

los resultados.

Ficha Bibliografica de CD Rom 7

Titulo del CdARom  Sinera 2000

Afo de Publicacion 2000 ( Este afio 2003 aparecera un nuevo CdRom
actualizado)

Ediciones Generalitat de Catalunya

Nivel de Inglés Todos los niveles

Edad del usuario Todas las edades

Material complementario relacionado ( workbook, fichas de
evaluacién...) Pagina web donde se pueden bajar las nuevas
actividades. (Apartado El Racd del Clic en www.xtec.es)

Actividades Ejercicios de gramatica y vocabulario, juegos de

diferentes lenguas y niveles educativos.

Contenido Todas las materias educativas del momento.
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Procedimientos A través de los juegos, la lectura, la traduccién y la
gramatica de este ameno método de aprendizaje los estudiantes
podran profundizar mas en los conocimientos que se deben consolidar

en las diferentes etapas.

Valores Trabajo en grupo e individual de repaso o ampliacién.

Responsabilidad en autoaprendizaje. Respeto hacia otras culturas.

Afan de superacion de los resultados obtenidos.

Ficha Bibliografica Pagina Web 1

Direccion Internet www.xtec.es/crp/crle
Nombre del juego Weaving your adventure
Ultima actualizacién 2002

Creador Generalitat de Cataluia

NUmero de consultas No aparece

Nivel de Inglés Intermedio

Edad del usuario 13-14 anos (Primer ciclo de ESO)

Material complementario relacionado ( workbook, fichas de
evaluacidn...) se facilitan hojas con tablas a completar, referencias a

CDRoms de consulta ( Encarta, Ancient Lands, Exploring the world...)

Actividades Describir unos personajes y un contexto a la vez que

descubren al ladréon de un museo a través de este juego de rol.
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Contenido Los siguientes temas:

4, Hiding
1. Character and place
Routines 5. Connecti
2. My Hometown ng clues
3. Missing object 6. A Joint
adventure

Procedimientos Cada unidad posee dos actividades de distinto nivel
gue llevan al trabajo final que evaluara el maestro. Se trata de
actividades de aprendizaje de diferente estilo con ayuda incorporada

a la ficha del alumno.

Valores
1. Colaboracion activa en las actividades del grupo, mostrando
iniciativa, interés y constancia.
2. Rigor y sistematizacion en el trabajo, esforzarse por ser pulcro
y correcto en la presentacion.
3. Conciencia de la importancia y utilidad de la lengua hablada en
la comunicacidn social y personal, a través de la observacién y

el comentario de los modelos de la vida real o de los medios de
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comunicacién social. Valoracién de la lengua como instrumento
del propio conocimiento individual.
4. Participacion en les tareas de aprendizaje, desarrollando una

actividad de investigacién constante respecto al idioma.

Servicio de consulta al usuario En la misma pagina a la atencién de

Rosa Pérez Bohigas

Ficha Bibliografica Pagina Web 2

Direccion Internet http://www.bbcschoolshop.com
Nombre del juego Stop the rubbishbins

Ultima actualizacién 2003

Creador BBC Bitesize Revision English (PC)
Numero de consultas

Nivel de Inglés Nativo

Edad del usuario Todas las edades

Material complementario relacionado ( workbook, fichas de
evaluacion...)

Literatura inglesa ( poesia, teatro y novela de Shakespeare)
Actividades Evitar los cubos de basura que van apareciendo en la

acera.

Contenido -
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Procedimientos -

Valores En la misma pagina existe un apartado para comprar libros

de la literatura de Inglaterra y de uno de sus escritores mas famosos,

William Shakespeare. No hay demao.

Servicio de consulta al usuario En la misma pagina.

Ficha Bibliografica Pagina Web 3

Direccion Internet www.scooterlink.net
Nombre del juego No hay.

Ultima actualizacién 2003

Creador Richmond Publishing

Numero de consultas -

Nivel de Inglés Beginners- Intermediate

Edad del usuario 11-16 anos

Material complementario relacionado ( workbook, fichas de
evaluacién...)

Tiene Student Book , Workbook, CD-Rom con los listenings del libro
(mas de 100 minutos y el Richmond Speaking Dictionnary), DVD del
profesor

Actividades
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Contenido Todos los puntos gramaticales y de vocabulario que se
deben ensenar en segundo de ESO adaptando las actividades a su
edad: presente simple, pasado simple, futuro con will ( verbos
regulares e irregulares);comparativos y superlativos de adjetivos

regulares e irregulares.

Procedimientos
Seguir el mismo orden de las unidades que se van viendo en clase o
bien dejar que cada alumno decida que parte debe repasar mejor en

la misma aula de informatica.

Valores Autonomia de aprendizaje. Trabajo en parejas para conseguir
un mismo fin.

Servicio de consulta al usuario En la misma pagina.

Ficha Bibliografica Pagina Web 4

Direccion Internet www.xtec.es/crp/crle
Nombre del juego Middle Ages

Ultima actualizacién 2002

Creador Generalitat de Cataluia

NUmero de consultas No aparece
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Nivel de Inglés Intermedio

Edad del usuario 13-14 anos (Primer ciclo de ESO)

Material complementario relacionado (workbook, fichas de
evaluacidn...) se facilitan hojas con tablas a completar, referencias a

CDRoms de consulta ( Encarta, Ancient Lands, Exploring the world...)

Actividades Sobrevivir en un mundo medieval imaginario y un
contexto irreal a través de este juego de rol. El estudiante debe

interactuar con los personajes que se va encontrando a su paso.

Contenido
1 Adquisicid del sistema conceptual basic de l'estructura de la
llengua anglesa
a. L'ordre dels elements en la frase: frases afirmatives,
negatives i interrogatives.

b. La posicid dels adjectius.
c.Rutines diaries: accions més habituals.
d.Tipus d'habitatge: habitacions, mobles i objectes de la llar.
e.La gent: descripcid fisica i psicologica.
f.Vestits: mida, color, patré i material.

g.La llei: crim i castig.

2 Competéncia comunicativa
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a. Donar i demanar informacié.

b. Expressar i esbrinar sentiments entre les persones.

c. Relacionar el passat amb el present.

d. Descriure lloc, moviment i temps: Us de les preposicions.
3. Competéncia discursiva

a. Puntuacié i entonacio.

b. Conjuncions i connectors.

3.aSegons la forma:

» Dialegs

« Monolegs

« Narracions i descripcions
3.b Segons la funcid:

» Informatius

* Argumentatius

Procedimientos Descripcion de personajes, vivienda, vestimenta vy
sentimientos.

Desarrollar el fisico, el caracter, la vida cotidiana, los sentimientos...
de un personaje coherente con el tiempo en que vive y las relaciones
con los otros personajes. Delimitacidn de una historia en el espacio y
en el tiempo, en el macro-contexto de la edad media, partiendo de
sus conocimientos previos, de la consulta de diferentes manuales,
enciclopedias, CD-ROM - Eyewitness, History of the world - y de la

Projeccion del DVD Braveheart, de Mel Gibson.
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Valores Participacion en las tareas de aprendizaje, desarrollando
una actividad de investigacion constante respecto al idioma. Espiritu
critico, reflexidén y valoracién del pasado para entender el presente y
el futuro. Repulsa de cualquier tipo de delito en contra de las
instituciones que defienden la ley y la justicia. Desarrollo de actitudes

respectuosas por las normas sociales.

Servicio de consulta al usuario En la misma pagina.

Ficha Bibliografica Pagina Web 5

Direccion Internet www.xtec.es/crp/crle

Nombre del juego Philadelphia

Ultima actualizacién 2002

Creador Centre de Recursos Pedagogics de Llenglies Estrangeres
NUmero de consultas No aparece

Nivel de Inglés Intermedio

Edad del usuario 13-14 anos (Primer ciclo de ESO)

Material complementario relacionado ( workbook, fichas de
evaluacién...) se facilitan hojas con tablas a completar, fichas a
rellenar con la informacion encontrada, referencias a CDRoms de
consulta ( Encarta, Ancient Lands, Exploring the world...), la pelicula
Philadelphia (1993), la cancion Streets of Philadelphia de Bruce

Springsteen...
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Actividades Escuchar una cancién ,visualizar una pelicula, leer y
buscar informacidén en Internet o enciclopedias sobre el tema que nos

ocupa Philadelphia.

Contenido 1.Philadelphia: the film: la visualitzacién y analisis de
determinadas escenas de la pelicula y se propone un debate sobre la
acceptacion social de los enfermos de sida y otras causas de
marginacion.

2."Streets of Philadelphia”, the song

3. The actors, Tom Hanks/Antonio Banderas: a través de actores
conocidos se tratan algunos aspectos cinematograficos.
4.Philadelphia, the city: se investiga en los origenes de esta ciudad

Americana.

Procedimientos Cada unidad posee dos actividades de distinto nivel
gue llevan al trabajo final que evaluara el maestro. Se trata de
actividades de aprendizaje de diferente estilo con ayuda incorporada

a la ficha del alumno.

Valores Participacion en las tareas de aprendizaje, desarrollando una
actividad de investigacién constante respecto al idioma.
Espiritu critico, reflexién y valoracion del pasado para entender el

presente y el futuro. Repulsa de cualquier tipo de delito en contra de
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las instituciones que defienden la ley y la justicia. Desarrollo de

actitudes respetuosas hacia las normas sociales.

5. Webquest nium.1:The British Isles WebQuest
A WebQuest for Students of English as a Second Lan  guage

Process
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The members of the working team will assume one of the

following roles:

-Geographer: You will gather information on some

aspects of British Geography

-Historian: You will gather information on British

History

-Tourist: You will gather information to prepare a

virtual trip to any destination you choose

According to your role you will:

1. Explore some sites on the web to complete some
tasks

2. Select and process information

3. Use this template to design an attractive
multimedia presentation sharing the information

within your team

« Geographer

. Historian

« Tourist

Introduction
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The British Isles WebQuest is designed to be done by
Secondary Education students of English as a second

language

Objectives

To practise English
To learn about the British Isles: Geography, History and
Tourism
To use Information Technology Resources (ICT)
To search the Internet for information
To create a multimedia presentation

To work in a team
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Tasks

%Ll'.‘.\?\
Geographer '\\a

 Look for a map of the British Isles. Use it to locate the main cities.

You will use it later to complete the 2nd slide of the

multimedia presentation

+ Look for general information to compare your country and The
United Kingdom on:
+ Climate
e Environment
+ Population
e« GDP per capita
+ Create some graphics choosing each time one aspect in the World

Statistics Chart comparing both countries.

You will use it later to complete from slidel4th to slide 17th

of the multimedia presentation

« Write sentences using your own words to compare both countries.
Use some of them as a caption of the graphics

+« Comment your graphics
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Historian \

. Look for the timeline of Britain

* Locate the following items within the different periods of history
+ Stonehenge
* Hadrian's wall
« William Wallace (Brave Heart)
* Merlin / King Arthur legend
* Robin Hood
+ Shakespeare
» Irish Rebellion
« American Colonies Independence
» Dickens: Oliver Twist
» Industrial Revolution
+ Commonwealth colonies
+ Science explosion
*  World WarI
World War II
+ The Beatles

« European Union

« Select and save relevant information (graphics and texts)
- Use that information, expressed with your own words,

to insert them as pictures and captions in the
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to insert them as pictures and captions in the
PowerPoint slides which have a graphic timeline
background (3rd to 13th). The third slide is an example

of what you have to do

e 1

- Choose a destination in the British Isles to travel

- Find out the necessary information about:

e currency

+ travel tips

« accomodations

e restaurants

« historic sites to visit (museums, monuments, picturesque
places...)

+ weather information

e transport

+ Save the information (maps, photographs and text)

« Use it to write some valuable hints for other travellers

. Use that information to fill in slides 18th to 20th in the

multimedia presentation

+ Design a postcard inserting a picture. Write a text to paste at the

back telling your friend about your travel
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- Insert the text and the picture on slide 21th of the

PowerPoint file
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The British Isles WebQuest is designed to be done by

Secondary Education students of English as a second language

Objectives
. To use English as the language of communication
. To learn basic information on The British Isles
. To integrate ICT into the curriculum
. To encorage cooperative and autonomous work
Procedure
British Isles WebQuest
Introduction
Objectives
Process
Choice of role
Geographer Historian Tourist
Searching Searching Searching
Doing the tasks Doing the tasks Doing the tasks
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Multimedia

presentation

Slides number: 2 and

14 to 17

Evaluation

TASKS

Task

accomplishment

Searching

Internet

Selection

information

500

the

of

Excellent=4

All

accomplished

and

understood.

Did not need

any help to

find

tasks

Multimedia

presentation

Slides number:

to 13

Good=3

Most tasks
accomplished
and

understood.

Needed

some help.

the

information

required.

Relevant

information

(text

pictures) has

and

Most
information
has been

chosen

Multimedia

presentation

3 Slides number:

21

Satisfactory=2

One tasks was
not

accomplished or

was not
understood.
Frequently
helped.

Some of the

information has
been chosen

correctly.

18 to

Needs

Improvement=1

More than one
task was not
completely
accomplished
or was difficult

to understand.

No autonomy.

No attempt
has been made
to collect the

right



Content

Grammar,
spelling

punctuation

Illustrations

and

been chosen. correctly.

Covers topic | Includes
in-depth with essential
details and knowledge
examples. about the
Subject topic.
knowledge is Subject
excellent. knowledge

appears to

be good.
Only a few Some
misspellings | 'misspellings
or and/or

grammatical ' grammatical

errors. errors.
Selected Most
illustrations illustrations

are detailed, are

attractive, somewhat

and relate to detailed,

Includes

essential

information

information.

Content is
minimal or
there are

about the topic several factual

but there are 1-

2 factual errors.

A lot
misspellings
and/or
important

grammatical

errors.

Illustrations

relate to
text on the
page.

errors.

of Generalized

errors in
spelling or
grammar.

Lack of

the illustrations.
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MULTIMEDIA

PRESENTATION

Presentation

Originality

502

the text on attractive,

the page.

and relate to

the text on

the page.

Excellent=4 Good=3

Well-

rehearsed

with smooth

delivery that

holds
audience

attention.

Product
shows
large
amount
original

thought.

Rehearsed

with
smooth
delivery

holds

fairly

that

audience

attention

most of the

time.

Product

original
of thought.
Work s

new

shows some

hows

ideas

Satisfactory=2

Delivery not
smooth, but
able to maintain
interest of the
audience most
of the time.

Uses other
people's ideas
(giving them
credit), but
there is little
evidence of

Needs

Improvement=1

Delivery not
smooth and
audience
attention often
lost.

Uses other
people's ideas,
but does not give
them credit.



Requirements

Ideas are land insights. original

creative and thinking.

inventive.

All All One More than one
requirements requirements requirement requirement was
are met and are met. was not not completely
exceeded. completely met. met.

Powered by Rubistar
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Sites

Geographer
Mapsite http://www.mapquest.com
Mapsite http://www.besthistorysites.net/Maps.shtml

Database on http://www.un.org/Pubs/CyberSchoolBus/infonation/e_infonation.htm

countries

from United

Nations site

British http://www.bbc.co.uk/

Broadcasting

Corporation

BBC

VisitBritain http://www.visitbritain.com/in/home2.asp

(touristic

information)

LonelyPlanet http://www.lonelyplanet.com/destinations/europe/england/

(touristic

information)

Historian

http://www.bbc.co.uk/history/timelines/britain/
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British History http://www.britannia.com/history/timel.html

timeline

King http://www.lib.rochester.edu/camelot/cphome.stm?CFID=1584256

Arthur/Merlin

legend

Dickens http://www.fidnet.com/~dap1955/dickens/twist.html

Commonwealth http://www.thecommonwealth.org/Templates/Internal.asp?NodelD:

The Beatles http://www.thebeatles.com/html/

Tourist

Travelling http://www.lonelyplanet.com/destinations/europe/england/facts.htr

information

London http://www.lonelyplanet.com/destinations/europe/london/

information

London http://www.visitbritain.com/in/home4.asp
touristic

information

Weather http://www.bbc.co.uk/weather/

information

Touristic Net http://www.touristnetuk.com/index.htm

UK
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6. Webquest niim.2: Create a Travel Brochure

A WebQuest for grades 7-12

l: [Ftrod u;% l: Tagk\_\)
""—""\'\-..q_,_,..-"'_’

The Sky's the Limit —

{_ Evaluation

T

(}9

Introduction
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Congratulations!!! You and three of your classmates have
just been chosen to be the founding fathers of a new
company called "The Sky's the Limit." This company will
be marketing a rare product, one which will be highly
valued by all human beings who enjoy traveling, but don't
have the time, resources, or perhaps the energy to
research the area to which they would like to travel. You
are not only going to entice the tourists of this world, but
you are also going to have a hand in helping the tourism
industry. Not only will this new position offer you the
opportunity to work with your peers, it may also allow
you to explore many areas of this planet that you have

yet to see. Bon Voyage!!

_
T E-_

=
Fo Fack to kop

The Task

Welcome to your first assignment. In order to ensure
that your new company takes off with a flying start, you
and your partners need to create a sample product which

"The Sky's the Limit" will be using to advertise its
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services. Your foursome will be designing and creating a
unique travel brochure by using Internet web sites.
Within this brochure you will be including general
information about the selected destination, areas of
historical and recreational interest, and a choice of travel
packages. In addition, you must include pictures and
images to appeal to the eyes of your consumers.
Remember, first impressions are always the most lasting
impressions, so you'll want to create an out of this world
brochure example. Hopefully this advertising will yield

smooth sailing ahead!!

R
J E-_

——
Ga kack to =]

The Process

1. The first thing that you and your colleagues need to do
is decide on the destination for which you will create your
first travel brochure to advertise. Brainstorm possible
destinations that you think the public would be interested

in. Once you have a list of worthy destinations, hold a



group vote to decide upon the destination on which you

will base your travel brochure.

2. Your group next needs to distribute the following roles
to each member of the group. Below is a list of roles that
need to be fulfilled, followed by a description of the job
that accompanies the role. In the "Resources" portion,
you will find a list of websites to consult in order to

complete each job effectively and efficiently.

*Ambassador of Destination:

The ambassador will be the person who is providing a
complete profile of the destination. The ambassador

should provide the following:

a detailed map of the destination

geographic, demographic, and environmental
descriptions

population and weather reports

a list of major cities

language(s) spoken

religions and holidays celebrated

government and cultures practiced

the currency used
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* Historian/Tour Guide:

The historian/tour guide is responsible for providing a
brief history of the destination, in addition to finding
areas of historical or trivial interest within the desired
destination. The historian should research and include the

following:

- specific historical locations

- a map and brief description of the significance of
each historical location

- a list of available tours that offer tourists an

opportunity to site see

a price list and schedule of tours

* Recreation Director:

Everyone likes to have fun on vacation, so the recreation
director has an important job. He or she needs to find the
hot spots or events at the desired destination and make
them available to the tourists. Remember, not everyone
is alike. Some people like water sports; some like indoor
activities. Some people are early risers, while others
party all night long and sleep late. The recreation director

needs to research and identify the following:



- activities varying from indoor to outdoor, land to
water, dawn to dusk

« names and locations of areas of interest (recreation,
dining, etc.)

« maps, schedules, and prices for activities if available

- any other specific instructions or restrictions to

accompany activities

* Travel Agent:

The travel agent too has a very important job. For
without this help, people would not be able to get to their
destination. The travel agent needs to shop around and

find the best prices for the following:

transportation to destination

transportation within destination (car rental,

subway, bus, etc.)

lodging accommodations

dining accommodations

In addition, the travel agent needs to offer a variety of
packages for the various wallet sizes. The travel agent
must keep in mind that people of all incomes and
interests travel. Some like to travel with class; some just

like to get to their desired destination, even if it means

511



512

driving long hours in a bus. Also, the travel agent must
remember that not all people are crazy about the same
types of transportation, hotel chains, and restaurants.
The key to success with this job is offering a variety of

packages that include a variety of choices.

3. Once all roles have been distributed, each group
member should visit the given web sites and begin to
compile all of the information and images for which he or

she is responsible.

4. Once all information has been collected, as individuals
you must sort through your collection, selecting the
important stuff and discarding the rest. You will then
need to begin the writing process. You need to convey the
information you have collected in a persuasive fashion.
After all, you do want to rally some interest in your
customers rather than discourage their travels.
Persuasive language includes lots of detailed descriptions,

action verbs, and imaginative phrases.

5. Once all information has been collected and rough
drafts have been written, your group needs to begin
putting together the travel brochure. Your group may
decide to do this in two ways. You may print your

collections and cut and paste them by hand onto a piece



of paper, OR you could take advantage of the technology
available to you and cut and paste electronically. This is a

decision that your group must make.

1*’I highly recommend that your group designs the travel
brochure you wish to create once all of the information
and images have been collected. Then proceed to put the
brochure together once a desired product has been

established.

R
J E-_

——
Ga kack to =]

Resources

The following links will be extremely helpful to you when

your group researches its chosen destination.

Looksmart provides general
Lonely Planet provides general

information, maps, histories,
information, maps, histories,

travel packages,
travel packages, entertainment

entertainment, and site seeing
and site seeing guides for the

guides for the destination of

destination of your choice.
your choice.
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Excite-Travel provides general

information, maps, histories,
Lonely Planet-Destinations

travel packages,
provides specific information

entertainment, and site seeing

about specific destinations.
guides for the destination of

your choice.

Yahoo-Travel provides general

information, maps, histories, Excite-Destinations provides

travel packages, entertainment, specific information about
and site seeing guides for the specific destinations.

destination of your choice.

Best Read Guide provides

Yahoo-Recreation/Travel general information, maps,

provides entertainment and histories, travel packages,
recreational information for the entertainment, and site seeing
destination of your choice. guides for the destination of

your choice.

Yahoo-Vacations/Travel provides

on-line assistance for vacation Travelon provides vacation
planning, including packages to choose from for
transportation, lodging, and any chosen destination.

dining accommodations.
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Evaluation

Each group member will be given an individual grade as

well as a group grade.

Group members will be graded individually based

on:

the fulfillment of his/her job

the quality of material included in the brochure

the content, organization, and mechanics of the
persuasive writing

the creativity executed to complete the work

the neatness exhibited in the final product
Group grades will be based on:

the overall appearance of the final product
the collaborative effort exhibited to complete the
brochure

the fulfillment of the project criteria
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Click here to see Travel Brochure Rubric

-

——
Ga back to top

Conclusion

The Internet can be a very valuable source to all people,
particularly when they need to get information quickly
and successfully. Traveling on the Internet can be just as
enjoyable for cyber surfers as it is for tourists. Not all
people have the resources to travel, so the Internet offers

an opportunity that they may not otherwise be given.

By completing this webquest, you have cooperated with
your peers to gain knowledge about your selected
destination and technological skills to create electronic
products, and to improve your persuasive writing skills.

Bravo! Job well done!
Ee

»

Fo Fack to kop



Travel Brochure WebQuest was created August 12, 1999

by Miss Kelli Grammes

7th grade English Teacher

Whitehall-Coplay Middle School

Whitehall, Pennsylvania

grammesk@cliu.org

7. WebQuest niim.3 A Weekend in Dublin

Introduction

A group of three friends are preparing a trip to Ireland during their

next holidays. You should prepare their trip taking into account what

their likes are. There are two people in the group, who speak fluent

English. So, these two people won’t have any problem to
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communicate themselves in Dublin. They are eighteen, nineteen,
twenty and twenty-two years old. Organize them the trip but
remember that they don’t work; thus, it should be as cheap as

possible in order that they could afford it.

Objectives

To practise English
To learn about the Dublin: Geography, History and Tourism
To use Information Technology Resources (ICT)

To search the Internet for information

To create a multimedia presentation

To work in a team

Tasks

After researching the net looking for the different options they will
have, you should plan the weekend from friday to tuesday. Don’t
forget anything: transport, accomodation, sightseeing, weather, food
and free time. They don 't mind travelling by plane or by
bus.

How are they going to go to Dublin?

Where are they going to stay?

What advice are you giving them?

How much is the trip in euros?
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What is going to be their timetable in Dublin?

Process

Make groups of four students. Investigate Dublin to offer the friends a
perfect weekend there. Be aware of their likes and dislikes to take

profit of their short time in the city.

2

Pedro: He is nineteen years old. He likes sports and he would like to

watch a football match.

Claudia: She is twenty years old. She likes museums and art

galleries. She loves theatre, too.
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Juan: He is eighteen years old. He likes sport, too. In Spain, he plays

football. He likes fast food.

‘}:{ Sofia: She is twenty-two years old. She likes fairs and going

shopping. She likes theatre.

Start writing a long list of all the activities you have planned for the
group of friends. Use Internet and this document to design a
timetable. Remember they only have a long weekend in Dublin;
so, try not to lose their time travelling from one place to another.
Look for cheap accomodation and transport.

Have a look to the specific information in hotels,
timetables...Give them different options to choose always at the
best prices.

Save the information in a WORD document.

Make a PowerPoint presentation, write a leaflet or do a talk

about it. You should show maps, photographs, graphics...

This WebQuest is designed to be done by Secondary Education

students of English as a second language
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Objectives

. To use English as the language of communication
. To learn basic information on Dublin

. To integrate ICT into the curriculum

. To encorage cooperative and autonomous work

Sites

Transport:

LonelyPlanet http://www.lonelyplanet.com/destinations/europe
(touristic

information)

http://www.besthistorysites.net/Maps.shtml
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http://www.mapquest.com

http://www.dublin-airport.com

http://www.dublinbus.ie

http://www.touristnetuk.com/index.htm

http://www.orbitz.com

http://www.priceline.com

Galleries:
http://www.dublincity.ie
http://www.dublintourist.com

http://www.dublin.ie
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Restaurants:
http://www.visitdublin.com
http://www.hoi.ie/dubguide/dubguide.htm

http://www.visit.ie/dublin

Sport Events:

http://www.dublincitymarathon.ie

Conclusion

You are responsible for the weekend of the four friends! Try to do
your best! Make sure that they will have a good time in Dublin!
Create a very attractive offer!

The Internet can be a very valuable source to all people, particularly
when they need to get information quickly and successfully. Traveling
on the Internet can be just as enjoyable for cyber surfers as it is for
tourists. Not all people have the resources to travel, so the Internet

offers an opportunity that they may not otherwise be given.
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By completing this webquest, you have cooperated with your peers to

gain knowledge about your selected destination and technological

skills to create electronic products, and to improve your persuasive

writing skills. Bravo! Job well done!

Evaluation

TASKS

Task

accomplishment accomplished

Searching

Internet

524

Excellent=4 Good™3

Satisfactory=2

All tasks Most tasks One tasks was not

and and

understood. understood.

the Did not need Needed
any help to find some help.
the information

required.

accomplished accomplished or

was not

understood.

Frequently helped.

Needs
Improvement

=1

More than
one task was
not
completely
accomplished
or was
difficult to

understand.

No

autonomy.



Selection

information

Content

Grammar,
spelling

punctuation

Illustrations

of Relevant
information
(text and
pictures) has

and

been chosen.

Covers topic in-

depth with
details and
examples.
Subject
knowledge is
excellent.

Only a few

misspellings or

grammatical

errors.

Selected

illustrations are

detailed,

Most

information

has
chosen

correctly.

Includes
essential
knowledge
about
topic.
Subject
knowledge
appears

be good.

Some

been

the

to

misspellings

and/or

grammatical

errors.

Most

illustrations

are

Some of the No attempt
information has has been
been chosen made to
correctly. collect the
right
information.
Includes essential Content is
information about minimal or
the topic but there there are
are 1-2 factual several
errors. factual
errors.
A lot of Generalized
misspellings and/or errors in
important spelling or
grammatical grammar.
errors.
Illustrations relate Lack of

to the text on the illustrations.

page.
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MULTIMEDIA

PRESENTATION

Presentation

Originality

526

attractive, and somewhat
relate to the detailed,
text on the attractive,
page. and relate to
the text on

the page.

Excellent=4 Good=3 Satisfactory=2

Well-rehearsed Rehearsed Delivery not
with smooth with fairly smooth, but able
delivery that smooth to maintain

holds audience delivery that interest of the

attention. holds audience most of
audience the time.
attention

most of the

time.
Product shows Product Uses other
a large amount shows some people's ideas
of original original (giving them
thought. Ideas thought. credit), but there is

Needs
Improvement
=1
Delivery not
smooth and
audience

attention often

lost.
Uses other
people's ideas,

but does not give

them credit.



are creative and Work shows little evidence of

inventive. new ideas original thinking.
and insights.
Requirements All All One requirement More than one

requirements requirements was not completely requirement was
are met and are met. met. not completely

exceeded. met.
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8. Tabla Anual de calificaciones de los alumnos Grupo A (grupo

control)

ler Trimestre 29 Trimestre 3er Trimestre

Con Proc Act. N.F. Con Proc Act. N.F. Con Proc Act N.

Alumn

L.C. 4 4 6 Ins 6 5 5 Suf 5 4 5 In

C.C. 4 5 5 Ins 4 4 4 Ins |5 4 4 In

D.D. 5 6 6 Suf 5 4 4 Ins 45 55 5 S

N.E. 3 5 6 Suf 5 5 5 Suf 4 5 6 S

C.J. 4 4 4 Ins 5 4 5 Suf 5 5 5 S

G.L. 5 5 5 Suf 5,1 5 5 Suf 5 5 4 S

F.P. 55 6 5 Suf 4,6 6 5 Suf 4 55 54 S

N.R. 4 4 4 Ins 5,1 5 5 Suf 6 5 5 S

E.S. 5 4 3 Ins 4,6 5 4 Ins 5 6 6 S

E.T. 55 6 6 Suf 4,4 5 55 Suf 5,7 5 5 S

« Con.=concepto, Proc.=procedimiento y Act.=actitdd;.= nota final trimestre
B= bien, Not= notable, Suf=suficiente, Exc=excetems=insuficiente.
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9. Tabla Anual de calificaciones de los alumnos Grupo B(grupo

muestra)l

ler Trimestre 29 Trimestre 3er Trimestre

Con Proc Act. N.F. Con Proc Act. N.F. Con Proc Act NF

Alum.

P.B. 6,2 5 5 Suf 6,3 5 6,5 Suf 6 7 7 B

L.C. 4 5 5 Suf 7 6 6 Not 9 7 7 N

P.C. 4 4 4 Ins 6,1 6 8 B 7 8 8 N

C.G. 4,2 6 6 Suf

M.M. 4 5 6 Suf 58 6,5 7 Not 7 7 8 N

S.S. 6 5 5 Suf 7 7,5 8,5 Not 8,5 9 9 E

N.T. 2,7 5 5 Ins 2,9 45 6 Ins 4,2 58 5 S

G.D. 2 5 5 Ins 4,6 2 4 Ins 3.5 4 4 I

« Con.=concepto, Proc.=procedimiento y Act.=actitdd;.= nota final trimestre

B= bien, Not= notable, Suf=suficiente, Exc=exceatemns=insuficiente.

*La alumna C.G. Se cambio en el segundo trimesirespluntad propia al grupo de
nivel mas bajo.
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10. Cuestionario que pasamos a los alumnos de
cuarto de ESO para averiguar su motivacion a la hora de
utilizar los recursos multimedia en clase de inglés (curso

2004-2005):

Cuestionario de motivacion en relacion a

las nuevas tecnologias de la informacion

para pasar a alumnos de la ESO

1. ¢Utilizas el ordenador? Siempre A menudo A veces Nunca

2. ¢Tienes ordenador en casa? Si/ No

3. ¢Usas el ordenador para hacer los deberes del colegio? Si/ No

4. {Qué programas conoces? Seflala los que conozcas de la siguiente
lista

Word Excel Access Outlook Explorer Internet Explorer.
Corel Draw Word Perfect ...

5. éCrees que tus conocimientos de informatica son: altos, medios o
bajos?

6. ¢ Tienes conexion a Internet en casa? Si/ No

7. ¢Conoces algun buscador de internet? Di su nombre

8. ¢Sabes buscar informacion en Internet? Si/ No

9. En general, écrees que Internet es (til? Si/ No

10. En el colegio, éutilizas el ordenador? Si / No
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11. ¢Con qué frecuencia lo usas en el colegio? Siempre A menudo
A veces Nunca
12. {Qué programas utilizas de la siguiente lista?
Word Excel Access Outlook Explorer Internet Explorer Corel
Draw Word Perfect
13. éVas unicamente a la sala de ordenadores para hacer la clase de
informatica? Si / No
14. ¢{Crees que deberias utilizar mas el ordenador en la escuela? Si /No
15. ¢Por qué estudias inglés?

Por obligacidon impuesta por ley

Por obligacidon impuesta por padres

Porgue me gusta
16. {COmo estudias inglés?

Por medio del libro y actividades de clase.

Se utilizan, ademas videos.

Se utilizan CD.

Se siguen actividades por internet.
17. éUtilizas el inglés para alguna cosa actualmente? Si/No
18. ¢Crees que en el futuro lo necesitaras y utilizaras? Si/No
19. Piensas que es mejor aprender inglés por medio de un CD Rom
gue con una clase tradicional? Si / No
20. Piensas que es mejor aprender inglés por medio de una Webquest

gue con una clase tradicional? Si / No
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21. ¢Opinas que seria mejor utilizar paginas Web en clase de inglés?
Si/ No

22. Cuando consultas alguna pagina web de Internet en casa éesta
normalmente en inglés? Si / No

23. (Tienes dificultades para entender las paginas web en inglés? Si /
No

24. ¢Qué opinan tus padres de que estudies inglés?

25. ¢Utilizan tus padres el inglés en su trabajo o en casa? Si/No

26. Sefala en la siguiente lista los adjetivos que definan mejor a tu
profesor o profesora de inglés:

Perfeccionista, tranquilo, activo, imaginativo, alegre, serio,
organizado, sensible, distante, impaciente, seguro de si mismo,
reservado, inflexible, sincero, antipatico, espontaneo y
desorganizado.

27. Sefala los adjetivos que piensas definen mejor tu clase de inglés
del colegio: agradable, significativa, educativa, aburrida, facil,
atractiva, clara, variada, inutil, divertida, interesante.

28. iCrees que con un buen conocimiento de inglés podras viajar o
vivir en un pais extranjero sin ningun problema? Si / No

29. {Opinas que la clase de inglés te ayudara a encontrar un mejor
trabajo en el futuro? Si/ No

30. éQué opinas de la clase de informatica? Sefiala los adjetivos que
creas convenientes de la siguiente lista: agradable divertida

horrible necesaria dificil facil
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31. {Qué piensas de la sala de informatica?
Senala los adjetivos que creas conveniente:
pequena, amplia, ventilada, espaciosa,

iluminada y soleada.

32. ¢Estudias inglés fuera del horario escolar? Si / No

33. ¢ Utilizas el ordenador en esa clase de inglés? Si/ No

34. {Qué programas usas? Sefalalos: Word Excel Access Outlook
Explorer Internet Explorer

35. ¢Estudias informatica fuera del horario escolar? Si / No

36. ¢Qué programas aprendes? Sefalalos: Word Excel Access

Outlook Explorer Internet Explorer Corel Draw Word Perfect
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11. Taller de WebQuest

Taller de WebQuest
Una WebQuest para disenar WebQuest

| Introduccién ||

En "Aula Tecnoldgica Siglo XXI" has aprendido muchas cosas para

sacarle partido a Internet con tus alumnos. Es hora de que te pongas

manos a la obra y demuestres que estas preparado para ello.

T
7?7 R T
?

oo .S

Debes crear una pagina en formato .html con alguno de

estos programas gratuitos (a elegir) que permiten la creacién de

paginas Web como si se tratara de un procesador de textos.
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v Netscape-Composer. El editor de paginas Web de Netscape

integrado en el popular navegador Netscape Communicator.

v FrontPageExpress. El editor de paginas Web gratuito de Microsoft
que se instala con el navegador Internet Explorer de Microsoft en
Windows 98. Esto era asi hasta la version 5 del Explorer pero no te

preocupes si no lo tienes en tu Pc, es posible descargarlo desde esta

pagina por ejemplo.

v OpenOffice.org Writer. Incluido en la suite OpenOffice completo
entorno ofimatico (procesador de textos, hoja de célculo, base de
datos, gestor de e-mail,...) libre y gratuito basado en el cdédigo del

paquete StarOffice de Sun Microsystems.

Para trabajar con estos programas no es necesario saber
programar en lenguaje HTML, ya que se trabaja con lo que seria el
resultado, y lo que estamos viendo en él es lo que veremos con el
navegador. Es decir se trata de programas WYSIWYG (What-You-
See-Is-What-You-Get) que en Espanol se pude traducir por "Lo que

se ve es lo que se obtiene".

é]Para aquell@s que posean menos conocimientos de disefio de
paginas web o no dispongan de tanto tiempo les sugiero que la
elaboren utilizando el Generador de WebQuest on-line de aula21l.net "

"1,2,3, Tu WebQuest", (creo que es una buena manera de comenzar

para los no iniciados).
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La pagina que crearas debe contener una WebQuest como la
gue te estd guiando en este taller de WebQuest, la cual debe cumplir

los siguientes requisitos:

+Su finalidad debe ser que tus alumnos realicen algun trabajo
(que tu debes definir) utilizando Internet como principal fuente de

informacion (no necesariamente ha de ser la Unica).

vEl tema de trabajo que les propongas debe pertenecer al

curriculo de algun area que tu impartas.

vEste tema de trabajo debe plantearse como algo atractivo y
motivador, ya que ésta es la clave de que la WebQuest no sea un

trabajo como los demas.

v El planteamiento debe realizarse de tal modo que el trabajo no
se convierta en "copiar y pegar", es decir, que les exija a los alumnos
un esfuerzo de analisis de la informacion y sintesis de la misma, para

su posterior elaboracién.

&' T

-

| Proceso ||

Los pasos que debes seguir para la realizacion de tu proyecto

son los siguientes:
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1.- Entender claramente lo que es una WebQuest.

2.- Observar atentamente otras WebQuest ya realizadas por

otros profesores.

3.- Decidir el tema de trabajo y el nivel al que ira dirigida tu propia

WebQuest.

4.- Realizar en Internet una busqueda de paginas que contengan
informacion sobre el tema elegido que tus alumnos puedan extraer.
También puedes valorar si deberias completar la oferta con fuentes

de informacion de otro tipo (bibliograficas, etc...)

5.- Definir el tipo de tarea que les vas a pedir a los alumnos que, al

final, realicen la WebQuest en tus aulas.

6.- Buscar un comienzo sugerente y motivador para la introduccion

de tu WebQuest.

7.- Definir clara y escuetamente en qué consiste la tarea que deben

realizar los alumnos que realicen la WebQuest.

8.- Enumerar los pasos a seguir en el proceso de realizacién de la
WebQuest. En este punto debes tener en cuenta el nivel de los
alumnos a los que se dirige. Si éstos son de Educacion Primaria, el
detalle con el que se les indican los pasos a seguir debe ser mucho

mayor que si los alumnos son de Bachillerato, caso en el que con dos
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pinceladas seran capaces de conocer el proceso que deben realizar.

9.- Preparar la lista de recursos que pueden usar para ejecutar el
trabajo. Es decir, las paginas que hemos encontrado de interés para
desarrollar el tema, asi como otros recursos externos a Internet. Es
conveniente, con cada recurso, hacer un breve comentario de lo que

se puede encontrar alli, o asociarlos a un punto del proceso a seguir.

10.- Definir el tipo de evaluacion que se llevara a cabo con el
trabajo que se les haya pedido. Este punto puede enfocarse de
diferentes maneras: desde una evaluacidon tradicional por parte del
profesor hasta una autoevaluacidon por parte de los alumnos, dirigida
por el profesor. La eleccion dependera del nivel de los alumnos a los

que se dirige el trabajo y del tipo de tarea que se les exige.

11.- Idear una conclusion a modo de cierre del trabajo. Esta
conclusidn deberia incluir una mirada al futuro, un empujén para
seguir trabajando con la herramienta amplia y versatil que ofrece

Internet.

12.- Localizar y descargarse, al menos, una imagen para cada
apartado de la WebQuest. Todas ellas deben estar relacionadas con el

tema de trabajo elegido.

13.- Componer todo el trabajo realizado en los pasos 6 al 12 como

dos paginas Web en formato .html, realizadas con el editor que
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prefieras, que contengan:

vpaginadelalumno.html: todos los elementos de una WebQuest,
es decir, introduccion, tarea, recursos, evaluacion y conclusion.

Insertaremos también las imagenes localizadas para el trabajo.
vpaginadelprofesor.html:

Titulo de la WebQuest.

Nivel al que va dirigida.

Area en la que se puede trabajar.
Objetivos perseguidos (brevemente).
Contenidos tratados (brevemente).

®
@
@
®
®
®

Conocimientos minimos de informatica que han de tener los

alumnos.

Temporizacion.

®

® Tipos de recursos propuestos (webs, bibliografia, recogida de

informacion en la calle,...).

@® Recursos informaticos necesarios para desarrollar esta
WebQuest.

® Direccion de correo electronico del autor.

14.- Publicar tu WebQuest en algun servidor de Internet para que de

tu trabajo puedan beneficiarse otros profesores y alumnos.
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a

Recursos |

Los recursos que necesitas para realizar WebQuest son de dos tipos:

técnicos y didactic

docente, y en ella

os. Los didacticos te los da tu experiencia como

confio. Los técnicos los adquiriras a lo largo de mi

Taller de WebQuest. Para ello, seguiremos los puntos del proceso:

PUNTO DEL
RECURSOS DISPONIBLES

PROCESO
En la Unidad n° 1 conoceras los fundamentos V|
caracteristicas de una WebQuest a través de los
siguientes apartados:
Apartado 1.1 Origen, definicion y estructura.
Apartado 1.2 Entrevista con su  creador.

1.- EntenderApartado 1.3 WebQuest sobre WebQuest

claramente que es

una WebQuest.

(actividad)

Apartado 1.4. Las cinco Reglas.

Apartado 1.5 Bibliografia y enlaces en Internet.

Monografico sobre WebQuest en la revista

Quaderns Digitals . En total son 15 articulos que
intentan recoger una vision amplia sobre este

interesante tema tanto de forma practica como de
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experiencias dentro del aula. En el me publican un
articulo elaborado conjuntamente con Alejandro

VValero.

2.- Observar
atentamente otras
WebQuest ya
realizadas poH

otros profesores.

En esta pagina dispones de numerosos ejemplos

Actividad.

4.- Realizar en
Internet una
busqueda de
paginas que
contengan
informacién

sobre el tema
elegido.

Para ello veamos la unidad n® 2 del taller,

dedicada a las busquedas que a su vez estd

subdividida en:

1:Concepto de Buscador.

Actividades.

0

2:Utilizacion de Google.

(0]

Actividades.

3:Navegacion Educativa.

o Actividades.

5.- Definir el tipo
de tarea que les
vas a pedir a los

alumnos.

En este punto tiene mucho que decir tu

imaginacion y tus deseos. Pero, por si te ayuda,

aqui tienes dos listas con tipos de tareas que

puedes proponer.
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puedes proponer.

Lista 1. (mads sencilla pero muy util para
empezar).
Lista 2. (mas extensa y detallada)

Una forma de evaluar el trabajo de los estudiantes
es mediante una plantilla de evaluacién ("Rubric"

en inglés). En Eduteka podras encontrar un

estupendo articulo acerca del empleo de las

10.- Definir el tipo

de evaluacion

"plantillas de evaluacion" para averiguar como
estda aprendiendo el alumno, como construirlas vy

ejemplos ya creados . Dependiendo del nivel de

que se llevara a

cabo con el trabajo

los alumnos y del tipo de actividad se hara una

descripcién de lo que se va a evaluar y de cdmo se

que se les hayahara.

pedido. Te recomiendo utilizar Rubistar, herramienta de
Internet con versién en espanol, que te ayudara a
iniciarte en el desarrollo de esas plantillas. En
Rubistar, herramienta para construir Matrices de
Valoracion encontrards una amplia descripcién
sobre como utilizar esta herramienta.

12.- Localizar yEn la unidad n® 3 aprenderds a descargar

descargarse, alimagenes con el Navegador Netscape.
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menos, una

imagen para cada
de

apartado la

WebQuest

Actividad

13.-Componer

todo el trabajo

realizado.

Si aun no tienes direccién de correo en la unidad
n® 4 tienes la ocasion de aprender a conocer VY|
manejar el correo a través de la Web asi como a

contratar una cuenta de correo gratuita.

Actividades.

Para facilitarte el proceso de elaboracion de Tu

WebQuest lee la unidad n® 5 si has decidido

elaborarla con un editor WYSWYG

Si prefieres dedicar menos tiempo wusa el

Generador de WebQuest "1,2,3, Tu WebQuest" en

cuyo caso tu WebQuest consistird solo en la

pagina del alumno y no la del profesor.

14.- Publicar tu

WebQuest

Existen muchos portales donde te ofrecen espacio

gratuito uno de ellos es el Centro Nacional de

Informacién y Comunicacidn Educativa que ofrece

al profesorado espacio para publicar paginas Web

personales o del Centro educativo, donde podras :
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« Pedir una cuenta gratuita

y encontraras ayudas para publicar tu pagina web

tanto desde entorno Windows como Linux.

« Subir las paginas con FTP

Toda la informacion al respecto la encontraras en:

http://www.cnice.mecd.es/programa/servicios.htm

| Evaluacién ||

La evaluacion de tu WebQuest si me la envias la realizaré yo en

base a esta "Rubrica" y la pondremos en mi pagina para que la

puedan ver todos los internautas.

| Conclusién ||

Tras realizar este Taller, no sélo has adquirido las herramientas
necesarias para el uso de Internet, sino que has generado un
material que puede ser publicado en Internet para ser usado con tus

alumnos y ser ofrecido a otros docentes de tu area.

| Créditos ||
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Este taller de WebQuest no hubiese sido posible sin el trabajo de
Carmen Soguero Pamplona y Ana Laguna Gasca (Departamento de

Educacién y Ciencia del Gobierno de Aragon www.educaragon.org)

autoras de las unidades n® 2, 3 y 4. Nuestro mas sincero

agradecimiento por sus aportaciones.

12. Diario investigadora:

Dia 1 octubre 2003: Comenzamos a buscar en Internet material
que nos pudiera servir para demostrar que el uso del ordenador en
clase de inglés motiva para aprender tanto a los alumnos con mas
potencial como a los menos capacitados. Muchas paginas ofrecian
dudosa valia educativa y otras eran renovadas cada mes por lo que
no podiamos confiar en tener ese material siempre

disponible(demos). Por ejemplo, www.juegosarcade.com que
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solamente ofrecia aquellos juegos mas bélicos que no pueden de
ninguna manera tener cabida en un colegio religioso en el que la paz
es un valor a ensefiar. Otros no ofrecian la posibilidad de interaccion
entre los personajes del juego, sino que eran de tipo mas mecanico
clase Tetris y por lo tanto, no habia ninguna intencion educativa en lo
gue a lengua inglesa se refiere. No consideramos Utiles aquellos
juegos en los que Unicamente existen algunas instrucciones e
indicaciones al inicio estan en inglés y luego sdlo es habilidad dactil lo

necesario para ganar la partida.

En ningun caso, descartamos buscar material del tipo

CDs o similares. Pero sin duda alguna, en los tiempos que

corren, podemos afirmar inequivocamente que Internet es
la fuente de la informacidn por excelencia. De hecho, se
trata de un recurso de doble vertiente, pues nos permite

extraer informacién muy concreta y al mismo tiempo actua
como filtro de aquella otra informacion que carece de un

rigor académico necesario para su posterior investigacién y

analisis. A pesar de que no requiere presentacién, Internet
no presenta muchas barreras arquitectonicas, salvo en

contadas ocasiones algunas paginas de pago,

suscripciones...., y nos permite obtener mucha informacion
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en un corto periodo de tiempo, ademas de acercarnos un
poquito mas a la globalizacién intercultural. En este

sentido, si lo traducimos en términos de investigaciéon sobre

el tema que nos ocupa, nos permitira confluir e integrar

multitud de aspectos desde diferentes agentes sociales.
También nos servira para confeccionar una lista detallada
de entidades u otros centros a los que nos podamos dirigir
para obtener los recursos pedagdgicos que necesitaremos

para la investigacion.

Dia 7 noviembre 2003: Encontramos la pagina de la BBC

www.bbc.co.uk y las posibilidades que ofrece en el apartado de
educacidon. Hay mas de treinta juegos que pasamos a analizar uno
por uno en el apartado 3.9.de la tesis. La mayoria de juegos (a pesar
de estar clasificados por expertos ingleses en secundaria) en nuestro
pais y en el colegio escogido para realizar las practicas no
corresponde al nivel exigido ni en la ESO ni en clase de lengua
extranjera. El nivel de inglés corresponde a adolescentes nativos
ingleses lo que en muchos casos impedia que nuestros alumnos
pudieran entender la mecanica del juego. Otros juegos incluidos en
esta pagina web nos parecian demasiado infantiles y con poco

atractivos para nuestro alumnado. Primero presentamos una
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clasificacion de los juegos que aparecen en la seleccionada pagina

web www.bbc.co.uk en las siguientes categorias comentadas:

-Wordsearch: Busqueda de palabras a partir de una definicién se
debe escoger la palabra correcta de un grupo dado.

-Crosswords: sopa de letras. Hay que encontrar en diagonal, vertical
u horizontal las palabras que se nos piden sobre el tema a tratar.
-Hangman: el popular juego del ahorcado. Adivina la palabra antes
de que se te cuelgue de una horca.

-What am I? Guess what am I. Adivina quién o qué soy. Muy facil de
aplicar a los bajos niveles de inglés por su alto contenido visual.
-Matching game: hacer parejas girando alternadamente las diferentes

vifetas.

-Challenge board: Se debe jugar en parejas.
Consiste en una competicion para acertar las
preguntas que se nos ofrecen.

-Pop-ups: Se escucha una palabra y se debe
escoger la correcta escritura de la palabra de

varias opciones dadas.
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-Filling in gaps: Tenemos que completar una
historia con espacios vacios.

-Rags to Riches: similar al concurso televisivo
espafol 50 por 15, los concursantes debian
acertar 15 preguntas para llevarse el premio
gordo de 50 millones de pesetas. Conforme
iban acertando preguntas la cifra de dinero
ganado se iba incrementando. En este juego
educativo, las preguntas iban relacionadas con
partes de la oracion como encontrar el sujeto
o el predicado.

-Concentration: Se trata de tener memoria
retentiva para poder hacer parejas
descubriendo progresivamente una a una las

cartas de la tabla.
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-Quiz: En este juego, hay que completar unas
listas de palabras por ejemplo los verbos
irregulares, los adjetivos comparativos...

-Yes or No questions: Adivina los animales o
los objetos que se nos describen.

-Word Scramble: Tenemos que ordenar las

letras para que formen palabras correctas.

Después de este exhaustivo listado de
tipologia de juegos educativos en el que no
hemos tenido en cuenta demas juegos de
estrategia (Age of Empires, Praetorians,
Civilization II), deportes ( PC Futbol, Dune
2000, PGA Championship Golf 2000),
aventuras ( Los Lemmings, Simon the

Sorcerer, Indiana Jones y el destino de la
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Atlantida, The Secret of the Monkey Island,
Capitan Trueno en la montana de los suspiros,
Ace Ventura, Harry Potter y la piedra
Filosofal), simulaciones ( Los Sims, Sym City
Classic, Paris 1313, Train Simulator),
detectives ( Mortadelo y Filemon: el
escarabajo de Cleopatra, Carmen Sandiego,
La Pantera Rosa en Mision Peligrosa, El
misterio del Nino Perdido) debido a su alto
nivel de violencia y agresividad, ademas de su
bajo valor educativo; por lo que creemos
incompatible con nuestro proposito de integrar
el juego como parte de la clase ordinaria de
lengua inglesa en secundaria, debemos
comentar que nos hemos visto obligados a

eliminar de nuestra estadistica el apartado de
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Games y el apartado Entertainment de la
precitada pagina web. Asimismo, en el
apartado Languages que supuestamente
deberian aparecer los juegos educativos para
aprender inglés no contiene mas que
ejercicios y links para aprender otras lenguas
extranjeras para los britanicos como el
espanol, el italiano, el francés y el aleman.

Ya explicada la problematica de la
busqueda de material para nuestra
estadistica, comentaremos el apartado
Learning dentro del cual hemos seleccionado
el subapartado School y dentro de éste las
edades que nos interesan de 11 a 16 anos en
la materia de English. Una vez hechas las

explicaciones anteriores, podemos empezar a
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analizar los juegos que hemos podido adaptar
a nuestras necesidades educativas, dejando
aparte aquellos juegos descartados por
excesiva violencia, sexismo, adiccion.. En
primer lugar, encontramos el juego de rol
Survive Dickens  London, el cual esta
recomendado para un nivel alto de inglés
quizas algun alumno avanzado de cuarto de
ESO pudiera utilizarlo para descubrir la
manera de vivir en esa época y su
problematica. Para nuestros alumnos de
cuarto de secundaria hemos seleccionado los
juegos que aparecen en el apartado Games
dentro de Schools, el problema es que no
estan divididos por edades, asi que tenemos

gue realizar una primera aproximacion
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pedagogica sobre este aspecto Ver apartado
3.9 Analisis Pagina Web BBC. La principal
diferencia entre los juegos de ordenador y los
juegos educativos es basicamente que los
primeros intentan divertir, mientras que los
segundos intentan ensefar. Ademas, los
juegos educativos no son tan variados como
los juegos de ordenador. Realmente, lo que se
intenta con los juegos educativos es mostrar
una cara mas atractiva de los programas
educativos impuestos por el gobierno y

obligatorios para todo el mundo.
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Asi pues, desechamos la idea de utilizar estos recursos para
demostrar nuestra tesis doctoral; ya que la clase de juegos que se
encuentran en esta pagina son juegos de ordenador, pero no
educativo o al menos en el area de lengua extranjera. Ademas de que
casi no existe ningun juego aplicable al nivel de inglés de los alumnos

de la muestra y a su vez, al nivel correspondiente a 49 ESO.

Dia 10 marzo 2004: Hicimos una criba por Internet de
todas las librerias especializadas (Catalonia, Herder, Abacus,
Come In, Happy Books...) y de los centros de recursos
pedagdgicos de Barcelona y Sant Adria de Besos para
encontrar material multimedia o software para la ensefanza
del inglés en secundaria, sin resultados positivos. Analizamos
los pocos CDRoms que cayeron en nuestras manos en el
apartado 6.5 Referencias Bibliograficas de la presente tesis y
explicamos porque los desechamos. Mostramos aqui dos
ejemplos:

Ficha Bibliografica Pagina Web 1

Direccion Internet www.xtec.es/crp/crle
Nombre del juego Weaving your adventure
Ultima actualizacién 2002

Creador Generalitat de Catalufia

NUmero de consultas No aparece

Nivel de Inglés Intermedio
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Edad del usuario 13-14 afos (Primer ciclo de ESO)
Material complementario relacionado ( workbook, fichas de
evaluacidn...) se facilitan hojas con tablas a completar, referencias a

CDRoms de consulta ( Encarta, Ancient Lands, Exploring the world...)

Actividades Describir unos personajes y un contexto a la vez que
descubren al ladréon de un museo a través de este juego de rol.
Contenido Los siguientes temas:

4. Character and

7. Hiding place

Routines
8. Connecting clues

5. My Hometown

9. A Joint adventure

6. Missing object

Procedimientos Cada unidad posee dos actividades de distinto nivel
gue llevan al trabajo final que evaluara el maestro. Se trata de
actividades de aprendizaje de diferente estilo con ayuda incorporada
a la ficha del alumno.
Valores
5. Colaboracién activa en las actividades del grupo, mostrando
iniciativa, interés y constancia.
6. Rigor y sistematizacion en el trabajo, esforzarse por ser pulcro
y correcto en la presentacion.
7. Conciencia de la importancia y utilidad de la lengua hablada en
la comunicacidn social y personal, a través de la observacién y

el comentario de los modelos de la vida real o de los medios de
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comunicacién social. Valoracién de la lengua como instrumento
del propio conocimiento individual.

8. Participacién en les tareas de aprendizaje, desarrollando una
actividad de investigacion constante respecto al idioma.
Servicio de consulta al usuario En la misma pagina a la atencion

de Rosa Pérez Bohigas

Ficha Bibliografica Pagina Web 2

Direccion Internet http://www.bbcschoolshop.com

Nombre del juego Stop the rubbishbins

Ultima actualizacién 2003

Creador BBC Bitesize Revision English (PC)

Numero de consultas -

Nivel de Inglés Nativo

Edad del usuario Todas las edades

Material complementario relacionado ( workbook, fichas de
evaluacién...)

Literatura inglesa ( poesia, teatro y novela de Shakespeare)
Actividades Evitar los cubos de basura que van apareciendo en la
acera.

Contenido -

Procedimientos -
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Valores En la misma pagina existe un apartado para comprar libros

de la literatura de Inglaterra y de uno de sus escritores mas famosos,

William Shakespeare. No hay demo.

Servicio de consulta al usuario En la misma pagina.

El primer juego fue obviado porque se dirigia a primer ciclo de ESO vy

nuestros alumnos estaban en segundo ciclo(4° ESO) y nos parecid

demasiado sencillo e infantil para ellos. Mientras que el segundo era

del tipo mecanico en el que habia que evitar los cubos de basura que

estaban en la acera.
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También visitemos las diferentes editoriales (Oxford University
Press, Cambridge University Press, MacMillan Heinemann,
MacGrawHill...) para encontrar material que nos pudiera servir
sin éxito. Los criterios de busqueda que siempre tuvimos en
consideracion fueron: material multimedia que NO consistiera
en una simple trasposicion de lo que hacemos en el libro y la
libreta al ordenador. Es decir, no se trata de localizar ejercicios
o “quiz” de responder a preguntas simples en el ordenador; no
gueremos usarlo como una herramienta ofimatica, sino como
elemento didactico, innovador y motivador. Debemos recordar
gue el CDRom que va con cada Student’s Book de diferentes
editoriales no sirve para cumplir nuestro propdsito. Torin’s
Passage es el Unico juego que hemos podido encontrar en
Barcelona para el nivel de inglés de alumnos de 4° ESO.

(Debemos agradecer su aportacion al grupo F9 de |Ia



Universidad de Barcelona) Durante este trimestre hemos
utilizado este juego de ordenador en base CDRom con nuestros
alumnos para demostrar que permite aprender jugando. Ver
apartados 3.8, 3.8.1 y 3.8.2 Como resumen, diremos que este
juego de Arcade perteneciente a la editorial Sierra nos traslada
a un mundo imaginario de ensuefio que nos recuerda a las
peliculas de Walt Disney; con la Unica diferencia que en este
caso somos nosotros los protagonistas de la historia y quiénes
debemos ir tomando decisiones para llegar a nuestro destino y
alcanzar nuestro objetivo. No podria faltar en ninguna historia
de Walt Disney los antagonistas malvados que intentan destruir
al protagonista; en este caso, la malvada bruja Fylensia sera
quien raptara a nuestros supuestos padres y nos preparara
dificultades para el camino.

El hecho de que esté en inglés, con opcidn a tener la ayuda de
subtitulos también en inglés, nos condiciona a ofrecerlo a
nuestros alumnos mas aventajados de aproximadamente 12
anos; es decir, el grupo control de segundo de ESO
anteriormente comentado en la practica realizada con el juego
de CD que nos ofrecia la editorial Oxford junto con sus libros de
texto. Podria ser un juego mas visual en el que la lengua no
fuera tan importante o necesaria para continuar; pero en este
juego, si no se comprende lo que los personajes nos piden, no

podemos continuar nuestro camino y por lo tanto, no podemos
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alcanzar nuestro objetivo. A parte de la importancia de
comprender los mensajes orales o escritos en inglés, el juego
no presenta gran dificultad para las expertas manos de

nuestros jévenes jugadores.

Llegados a este punto surgieron las

siguientes preguntas de investigacion:

-¢Se puede ensefar inglés con un juego
de simulacion como Torin s Passage de la
editorial Sierra (juego facilitado por grupo
F9)?

-¢Se deben sentar a los alumnos de dos
en dos para trabajar o es mejor ponerlos cada
uno en su ordenador para evitar que se
distraigan?

-¢Habra que tener en cuenta todas las
variables: habilidades, interés, actitud... para
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poder sacar en claro nuestro tema de la
motivacion?

-¢Les motivara para aprender inglés en
clase o solo lo entenderan como un juego
(ocio)? Es decir, sin entender los mensajes
iran pasando las pantallas por la experiencia
que tienen en Arcade.

-¢Es posible ponerlo en practica con la

poca disponibilidad existente de la sala de

ordenadores?

Se nos planted esta hipodtesis durante
nuestra investigacion: Mantener una
conversacion dirigida en el juego Torin s
Passage es el principio para que los alumnos
vean y se den cuenta por ellos mismos, que

son capaces de mantener una conversacion en
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inglés con alguien a un nivel mas elevado al

gue estan acostumbrados y con una finalidad

especifica. Por lo tanto, quisimos demostrarla

con nuestras futuras investigaciones.
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En referencia a los criterios pedagdgicos del citado juego, los
procedimientos son el apartado mas ejercitado, dado que
vamos alcanzando los pequefos objetivos que se nos proponen
al momento a través de diferentes medios e instrumentos que
encontramos por el camino. Cuando se da a los personajes
secundarios lo que nos piden, a su vez nosotros conseguimos
continuar nuestro camino; de esta manera, nuestros alumnos
aprenden a ser generosos y tolerantes con los demas y a
escuchar activamente aceptando sus opiniones e inquietudes;
potenciando asi la colaboracién, la resoluciéon de conflictos, el
respeto, la responsabilidad, la autoestima... Cabe destacar que
en este juego no existe violencia, racismo, sexismo o
intolerancia como en otros juegos. Como conceptos aprenden
nuevas palabras que en una clase convencional de inglés no
aparecerian como: what a stench!, moss, slunk... Las areas
curriculares a vincular con este juego son obviamente la de

lengua extranjera (inglés), de experimentales y de sociales.



En este apartado intentaremos entrar en mayor detalle de los
procedimientos necesarios para poder jugar a Torin's Passage:

-Las habilidades psicomotrices necesarias para jugar como
visomotricidad, lateralidad y organizacién del espacio son de
nivel sencillo, no presentan ninguna dificultad.

-En lo que se refiere a habilidades de asimilacion y retencion de
la informacién, es decir, atencion y memoria son de nivel
medio. Pero no es necesario buscar ningun tipo de informacion
fuera del programa.

-En lo concerniente a las habilidades organizativas, hay que
establecer un plan y una organizacién de los recursos bastante
importante.

-Las habilidades creativas como generar ideas, hipotesis y
predicciones son muy necesarias en el trascurso del camino; asi
pues, se desarrollara el razonamiento inductivo del alumno.

-En lo concerniente a las habilidades analiticas, es util evaluar
las hipdtesis para poder continuar el camino y de esta manera,
se desarrolla también el razonamiento deductivo.

-La identificacion de alternativas es de importancia alta .

-Las habilidades para la resolucion de conflictos son
necesariamente altas pero no incluyen en ningun caso
operaciones matematicas o calculos. Facilitan el pensamiento

heuristico.
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-Las habilidades metacognitivas no son utiles en este juego. No
es necesario evaluarse porque ya vemos el resultado de
inmediato de nuestras acciones.
No se necesita un ordenador con grandes prestaciones para jugar a
este juego, por lo que no tuvimos ninguna dificultad en
implementarlo a la clase muestra. Nos hubiera gustado continuar por
este camino; pero, al no existir ningln otro juego de estas
caracteristicas en Espaina en el aio de realizacion de esta tesis no nos

fue posible indagar mas en el tema.

Dia 12 abril 2004: Se implementd una primera fase tedrica
en la que se explicd el juego en una sesidon de una hora. Mientras que
la segunda fase fue meramente practica, cada alumno sabia por
donde se quedaba y lo que le faltaba por continuar. No hacia falta
gue la profesora les insistiera, ellos solos se motivaban y competian
entre si por ver quien acababa primero la ultima pantalla. Debo
reconocer que la profesora tardé mas en terminar el juego que los
alumnos. En este sentido, pudimos observar como el comportamiento
del alumnado habia cambiado. De un comportamiento frio, aspero,
desinteresado y en ocasiones hasta distante, respecto a las clases
tradicionales del libro, parecia otro grupo totalmente distinto. Los
alumnos habian cambiado los tipicos comentarios graciosos para
interrumpir el buen funcionamiento de la clase, por interesarse

realmente por el ejercicio e incluso hacer preguntas razonadas sobre
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el juego. Grupos participativos e integrados, miradas clavadas en los
ordenadores o en sus compafieros mas préximos para comprobar si
éstos iban mas o menos avanzados en el juego... y un largo etcétera
de aspectos sorprendentes e incluso algunos nuevos para mi. En
definitiva, aquél dia en el aula se recuperé un olvidado grado de
concentracidon e interés. Aunque al principio nos asustamos por el
excesivo grado de competitividad de los alumnos en el aula, ésta no
se convirtié en una rivalidad aplastante entre los integrantes de cada
grupo, sino simplemente en un aliciente por “llegar primero a la
meta”. De todas formas, debemos trabajar duramente para que esa
motivacidén por hacer las cosas cuando lleve implicito hacerlas en el
menor tiempo, no perjudique ni siquiera parcialmente la eficiencia y
calidad del objetivo que se plantee en el ejercicio. Invitamos a que
realicen una tesis sobre si se mantiene esa simultaneidad entre
motivacién y eficiencia a lo largo de todas las fases del proceso
cuando se plantee una situacién de simbiosis entre motivacion y

menor tiempo.

Dia 29 mayo 2004: Los alumnos respondieron unas
actividades en Word referentes al juego y corroboramos que habian
memorizado el vocabulario nuevo y practicado los tiempos verbales
estudiados en clase como presente, pasado, futuro con will o going
to. Asi como, practicaron la colaboracion activa en las actividades del

grupo, mostrando iniciativa, interés y constancia; el rigor vy
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sistematizacién en el trabajo, esforzarse por ser pulcro y correcto en
la presentacion y la conciencia de la importancia y utilidad de la
lengua hablada en la comunicacién.

Pudimos comprobar que ibamos por buen camino; pero la falta
de material tanto en base CDRom como por Internet adecuado nos
impidié continuar, asi que tomamos otra direccién: WebQuests. Una
WebQuest es un proyecto en el que se ofrece una situacién emulando
la realidad existente a los estudiantes y se les presenta un problema
al cual deben hacer frente para llegar a una solucion posible a través
del uso de los diferentes recursos que posee Internet. Asi pues, una
webquest es lo que estabamos buscando un juego de rol en el que
cada alumno toma un personaje participando de este modo en el
desenlace de la historia y a través del trabajo colaborativo aprender
dentro de la diversidad de niveles en el grupo. Se pueden encontrar
aplicadas a diferentes areas de ensenanaza pero aplicadas a la lengua
nos dan un gran abanico de posibilidades desde tematicas muy
variadas hasta la gran cantidad de informacién en Internet que esta
en inglés. Los componentes basicos de una webquest son: una
introduccidon clara que proporcione la informacién necesaria para
iniciar la actividad; una tarea central interesante y concreta; una
coleccion de recursos (sitios web fundamentalmente) donde
encontrar la informacidén necesaria; una descripcion paso a paso del
proceso que se utilizard para la tarea; pautas para organizar la

informacion adquirida (preguntas que deben ser contestadas, etc.),
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ésta sera la parte fundamental para los alumnos; la evaluacion de la
actividad; una leccion de cierre, conclusion, que repase lo que han
aprendido los alumnos y cdmo puede ser aplicado en otros temas y
por ultimo la evaluacion del trabajo de los alumnos. Existen
buscadores de webquests y directorios muy Uutiles; por ejemplo,

http://www.thinkquest.org/library y http://www.education-

world.com/standards/national/index.shtml.

Insto a futuros profesores que continden lo que hemos comenzado
si quieren motivar a sus alumnos y dar un giro a la ensefanza

tradicional que todavia existe en Espana.

Dia 7 junio 2004: Nuestra experiencia anterior nos llevd a leer
la tesis del Dr. Pujola, miembro del departamento de Didactica de la
Lengua y su Literatura de la Universidad de Barcelona. Su perspectiva
de la situacién de CALL (Computer Assisted Language Learning) y de
cémo incorporar el uso del ordenador en el aprendizaje de una lengua
nos recordd el problema con el que nos habia encontrado nosotros.
Se debe solucionar la dicotomia que existe; ya que, mientras la
pedagogia del aprendizaje de una lengua extranjera es basicamente
humanistica, el disefio de CALL esta basado en el producto y en
solventar las deficiencias linglisticas del mismo. El control del
estudiante sobre su aprendizaje produce motivacién dado que el
aprendiz sabe lo que necesita y lo que es mejor para ellos y puede

escoger en cada momento segln sus necesidades e intereses. Por
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eso, creimos acertado y conveniente incorporar las webquests a

nuestra investigacion.

Dia 9 septiembre 2004: Mantuvimos una reunion con el Dr.
Tomas Pujola quien nos ofrecido informacion sobre el tema de las

webquests. Nos recomendd varias paginas(www.webquest.com,

www.webquest.cat, www.quadernsdigitals.net) para crear nuestra

propia webquest. Querriamos agradecer la entrevista al Dr. Tomas
Pujola, pues nos permitié darle un enfoque mas real y personalizado
a nuestra investigacién. Las webquests, nos permite crear nuestra
propia actividad para llevarla a la practica a nuestras aulas. Nosotros
personalmente la catalogamos como una herramienta de gran
flexibilidad educativa. Tal y como Maureen Yoder opina las
WebQuests consiguen motivar tanto a alumnos como a profesores
puesto que evocan a la realidad circundante y no a las situaciones
hipotéticas e irreales de los libros de texto. Nos permite concretar las
diferentes areas de dificultad de nuestros alumnos a través de
situaciones adaptadas a la realidad. Después de consultar las

mismas, la pagina www.webquest.cat nos resultd especialmente

interesante. En ella, localizamos el e-mail de Bernie Dodge, creador
de la primera webquest; asi como programas que nos ayudan a crear
nuestra propia webquest (ver el apartado Taller de Webquest de la

pagina anteriormente citada). La revista digital Quaderns Digitals

568



tiene un monografico sobre webquests con 15 interesantisimos

articulos sobre webquests que nos ayudaron a entenderlas mejor.

Dia 1 octubre 2004: Después de investigar en Internet sobre
el uso educativo de las Webquests en las diferentes disciplinas, nos
decantamos por seleccionar dos webquests de la pagina de la xarxa

telematica educativa de Catalufia (www.xtec.net) llamadas The

British Isles Webqguest y A Travel Brochure Webqguest. Decidimos
seleccionar estas webquests entre centenares existentes en la red
porque nos inspiraban mayor confianza en su calidad educativa por el
mero hecho de estar colgadas en esta pagina oficial del departamento
de educacién de Catalufa. Ademas, nos permitia adaptarla
perfectamente al nivel educativo de nuestros alumnos y nos parecia
suficientemente atractiva y motivadora. Tanto el contenido de estas
paginas como las tareas a realizar les permitian mejorar su
conocimiento de la cultura britanica y otros paises de habla inglesa en
el caso de Create a Travel Brochure “The Sky “s the Limit”.

En el caso de British Isles, sus objetivos eran bastante claros:
practicar inglés, aprender sobre las islas Britanicas y utilizar los
recursos informaticos para buscar informacion y presentarla en
formato multimedia en equipo. Se formaban equipos de tres
alumnos: uno era geografo, otro historiador y el ultimo turista. Cada
uno desempenaba su papel y luego habia una puesta en comun

propia de todo trabajo colaborativo en grupo.
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Mientras, en la segunda webquest un alumno era historiador,
otro agente de viajes, otro embajador del lugar de destino y el Ultimo
era director de recreativas. Cada uno realizaba su papel y al igual que
la anterior habia puesta en comun. Los objetivos educativos eran los
mismos que en la webquest anterior. Ademas de aprender inglés ya
gue estan escritas en inglés, todas las paginas web recomendadas
estan en inglés. Por lo que tienen que leer, comprender, escribir,
seleccionar informacion de un texto escrito, luego preparar con
PowerPoint una presentaciéon y hacer una explicacién oral de su
trabajo, que nos ha servido para evaluar el grado de motivacién que

ha despertado en ellos.

Dia 3 octubre 2004: Una vez teniamos el material base,
nuestro proximo objetivo era saber a quién ibamos a proponer
realizar estas actividades tan novedosas. En este caso fue sencillo de
escoger los grupos de investigacién: serian dos grupos poco
numerosos de cuarto de la ESO ya que son grupos flexibles por nivel
académico. Cuarto A tiene diez alumnos y cuarto B tiene sélo ocho ya
que una alumna se fue a principio de curso por razones personales.
Son los grupos con mayor nivel y rendimiento académico de cuarto.
AUn asi, el cuarto A tiene mayor predisposicién al estudio y los
habitos de estudio son mayores que en el cuarto B, donde como ya
hemos comentado en el apartado caracteristicas de los alumnos

(Grupo A, Grupo B y Tabla de notas) hay dos alumnos con menor
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capacidad que seguramente no podran aprobar la asignatura. Asi
pues, se ha decidido realizar una investigacidén-accion. Quizas hubiese
sido mas facil para demostrar nuestra tesis, haber escogido otros
grupos con peores calificaciones o nivel académico, donde los
resultados de nuestra investigacion hubiesen sido mas notorios. Pero
para nosotros es un reto y satisfaccién, averiguar el alcance de la
herramienta que proponemos para motivar a los alumnos en el aula
de inglés. Si conseguimos motivar a aquellos alumnos que reldnen un
minimo interés en clase, quizds sea mas probable y efectivo
conseguirlo con aquellos otros que carecen del mismo. Cuestidon que
no significa, que a pesar de haber escogido los grupos de mayor nivel
y rendimiento académico, dentro no encontremos diferencias
académicas significativas entre los alumnos que componen ambos
grupos. Asi pues, a la hora de ir obteniendo los resultados de nuestra
investigacion, mostraremos las diferencias que se den entre los
alumnos como si de subgrupos se tratase. Intuyendo que se den
diferentes niveles de alcance con el objetivo propuesto, nos permitira
entender a que se deben estas diferencias, y si se corresponden o0 no
a los diferentes perfiles de alumnos previamente descritos para el

analisis.

Dia 4 octubre 2004 Se ha preparado el siguiente cuestionario
para empezar por saber donde estan y donde llegaran estos alumnos

en su dominio de webquests y del inglés. Pues no hemos de olvidar,
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nuestra mas sincera enhorabuena y admiracion por un trabajo bien
hecho, al colegio de la muestra, donde los alumnos con ayuda del

profesorado, llegaron a confeccionar sus propias WebQuest.

Cuestionario de motivacion en relacion a

las nuevas tecnologias de la informacion

para pasar a alumnos de la ESO

1. ¢Utilizas el ordenador? Siempre A menudo A veces Nunca

2. ¢Tienes ordenador en casa? Si/ No

3. ¢Usas el ordenador para hacer los deberes del colegio? Si/ No

4. {Qué programas conoces? Seflala los que conozcas de la siguiente
lista

Word Excel Access Outlook Explorer Internet Explorer.
Corel Draw Word Perfect ...

5. éCrees que tus conocimientos de informatica son: altos, medios o
bajos?

6. ¢ Tienes conexion a Internet en casa? Si/ No

7. ¢Conoces algun buscador de internet? Di su nombre

8. ¢Sabes buscar informacion en Internet? Si/ No

9. En general, écrees que Internet es (til? Si/ No

10. En el colegio, éutilizas el ordenador? Si / No
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11. ¢Con qué frecuencia lo usas en el colegio? Siempre A menudo
A veces Nunca
12. {Qué programas utilizas de la siguiente lista?
Word Excel Access Outlook Explorer Internet Explorer Corel
Draw Word Perfect
13. éVas unicamente a la sala de ordenadores para hacer la clase de
informatica? Si / No
14. ¢{Crees que deberias utilizar mas el ordenador en la escuela? Si /No
15. ¢Por qué estudias inglés?

Por obligacidon impuesta por ley

Por obligacidon impuesta por padres

Porgue me gusta
16. {COmo estudias inglés?

Por medio del libro y actividades de clase.

Se utilizan, ademas videos.

Se utilizan CD.

Se siguen actividades por internet.
17. éUtilizas el inglés para alguna cosa actualmente? Si/No
18. ¢Crees que en el futuro lo necesitaras y utilizaras? Si/No
19. Piensas que es mejor aprender inglés por medio de un CD Rom
gue con una clase tradicional? Si / No
20 . Piensas que es mejor aprender inglés por medio de una

Webquest que con una clase tradicional? Si / No
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21. ¢Opinas que seria mejor utilizar paginas Web en clase de inglés?
Si/ No

22. Cuando consultas alguna pagina web de Internet en casaéesta
normalmente en inglés? Si/No

23. (Tienes dificultades para entender las paginas web en inglés? Si /
No

24. ¢Qué opinan tus padres de que estudies inglés?

25. ¢Utilizan tus padres el inglés en su trabajo o en casa? Si/No

26. Sefala en la siguiente lista los adjetivos que definan mejor a tu
profesor o profesora de inglés:

Perfeccionista, tranquilo, activo, imaginativo, alegre, serio,
organizado, sensible, distante, impaciente, seguro de si mismo,
reservado, inflexible, sincero, antipatico, espontaneo vy
desorganizado.

27. Sefala los adjetivos que piensas definen mejor tu clase de inglés
del colegio: agradable, significativa, educativa, aburrida, facil,
atractiva, clara, variada, inutil, divertida, interesante.

28. iCrees que con un buen conocimiento de inglés podras viajar o
vivir en un pais extranjero sin ningun problema? Si / No

29. {Opinas que la clase de inglés te ayudara a encontrar un mejor
trabajo en el futuro? Si/ No

30. éQué opinas de la clase de informatica? Sefiala los adjetivos que
creas convenientes de la siguiente lista: agradable divertida

horrible necesaria dificil facil
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31. {Qué piensas de la sala de informatica?
Senala los adjetivos que creas conveniente:
pequena, amplia, ventilada, espaciosa,

iluminada y soleada.

32. ¢Estudias inglés fuera del horario escolar? Si / No

33. ¢ Utilizas el ordenador en esa clase de inglés? Si/ No

34. {Qué programas usas? Sefalalos: Word Excel Access Outlook
Explorer Internet Explorer

35. ¢Estudias informatica fuera del horario escolar? Si / No

36. ¢Qué programas aprendes? Sefalalos: Word Excel Access

Outlook Explorer Internet Explorer Corel Draw Word Perfect

Dia 7 octubre 2004: Decidimos pasar el cuestionario a los
alumnos de dichos grupos de cuarto de la ESO durante los ultimos
diez minutos de la clase de inglés. Se les presentd como una manera
de conocer su opinion de manera andnima sobre diferentes aspectos
relacionados con la clase de inglés. Les parecié interesante porque no
se lo pide casi ningun profesor de ninguna asignatura. Sin duda
alguna, a través del precitado cuestionario haremos participes a los
alumnos del proyecto que deseamos emprender. Sus opiniones,
sugerencias o reflexiones, se convierten en un indicador

importantisimo para detectar si vamos por buen camino, o bien se
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precisan correcciones en algunos aspectos, para proseguir en la
direccion adecuada en nuestras investigaciones. En este sentido, si
gqueremos evitar contratiempos que nos impidan conseguir nuestro
objetivo, deberemos pasarles un cuestionario adaptado a cada
situacién, antes, durante y después de finalizar los ejercicios que
deban realizar. De esta manera, controlaremos durante todo el
proceso, tanto la satisfaccidn como posibles desviaciones en la linea
de nuestra investigacion. Por tanto, el cuestionario no deja de ser una
herramienta de auto-evaluacion permanente durante todo nuestro

trabajo, que nos permita aproximarnos a los resultados deseados.

Dia 15 octubre 2004: Se ha analizado los resultados del
cuestionario pasado a los alumnos y en general se puede decir que no
se usan demasiado los ordenadores en el colegio a causa de la alta
ocupacién de la unica aula de informatica que hay. No conocian que
era una webquest pero les parecia interesante cuando se les explicé.
Debido a la escasez de recursos del centro, no facilitara el uso de
ordenadores para poner en practica el ejercicio anteriormente
mencionado. No obstante, dentro de nuestro abanico de
posibilidades, reservaremos el aula de informatica para todas las
horas posibles, e indicando a nuestros compafieros de trabajo, que
nos avisen cuando no hagan uso de la sala aun teniéndola reservada.

De esta manera, conseguiremos extraer el maximo fruto posible a
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pesar de la escasez en numero y horas de uso de los ordenadores
que presenta nuestro centro educativo.

Respecto al considerable grado de interés que despertd la
webqguest entre los alumnos, se convierte en un punto de referencia
vital y el motor para poner en marcha un proyecto en el que los

alumnos van a ser los verdaderos protagonistas.

Dia 29 octubre 2005: Comenzamos a disefiar nuestra propia
webquest. Buscamos, leimos y analizamos muchas webquests antes
de crear la nuestra para tomar ejemplo de aquello mas
representativo de cada una. Especialmente util nos resulté el articulo
“Taller de Webquests” Como crear una webqguest publicado en

www.quadernsdigitals.net Gracias a la permeabilidad que radica en el

uso de la webquest, nos sugiere personalizarla al maximo
adaptandola a la situacién real del momento sin apartarnos en ningun
caso de los objetivos perseguidos. Ademas del contenido, es
importantisimo el disefio de la webquest. Colores, fotos, titulos....sin
menospreciar en ningun sentido la calidad educativa, juegan un rol
importantisimo para inducir a la iniciativa, participacion, satisfaccién
e interés de los alumnos. Ademas, del alto nivel de usuario de
informatica que poseen nuestros alumnos hoy en dia; parece ser que
en la clase de informatica saben hacer “las mil maravillas”, pero a la

hora de hacer un trabajo de lengua, por ejemplo, no saben utilizar lo
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gue han aprendido, no justifican el texto ni repasan la ortografia con

el corrector ortografico.

Dia 3 noviembre 2004: Después de seleccionar una webquest

de la pagina www.xtec.es llamada British Isles, se fotocopiaron las

paginas de actividades a realizar y se les repartieron. Por suerte, el
aula de informatica estaba libre un dia por semana para cada grupo
y se pudo complementar la explicaciéon con la observacion directa de
la webquest en Internet y la blsqueda de informacién en paginas
recomendadas a la vez que en otras que ellos conocian
anteriormente. Se les explicd que tenian que ponerse en grupos de
tres porque un alumno seria el gedgrafo, el segundo, el historiador y
el tercero, el turista. Se les dio diferentes fotocopias segun el rol
asignado a cada alumno. Todos los alumnos estaban trabajando en
silencio con su ordenador como foco de atencién central. Como
profesora fue un descanso poder atender dudas individuales con
mayor tranquilidad y en el ambiente pienso se respiraba este relax o
situacidn mas amena y distendida. Los alumnos de los dos grupos se
mostraban muy interesados en que el trabajo les saliera bien y de
hecho en algunos casos parecian mas interesados en descubrir vy
aprender cosas nuevas que no sabian sobre Inglaterra que en el

propio trabajo.
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Dia 4 noviembre 2004: Este era el primer dia que iba a la sala de
ordenadores con el grupo B, por lo que tuve que repetir el mismo
procedimiento del dia anterior. No entraré en detalles porque
pensamos que ya esta suficientemente explicado en el punto anterior.
Los alumnos se mostraban muy interesados en la realizacién del
trabajo pedido. El resultado fue muy alentador, también. Los alumnos
buscaban la informacion en los diferentes buscadores de Internet que
previamente ya conocian ( www.google.net, www.yahoo.com,

WWW.0ZU.€Ss...)

Dia 10 noviembre 2004: Los estudiantes encontraban mucha
informacion, de hecho tanta, que no sabian cOmo organizarse si
omitir algo o no. Me preguntaron en diversas ocasiones si debian
anadir fotos: cudles, cuantas... La verdad es que debian ser muy
criticos para poder escoger entre tantas fotografias y graficos, todos
de muy buena calidad. Esta cuestion no se convierte en un hecho
aislado para las webquest, sino para cualquier trabajo
independientemente de la materia, en la que se permita el uso de
Internet. De hecho, en nuestra era ya se habla de que el exceso de
informacion se acabara convirtiendo sino ya no lo es, en el problema
del futuro. Por tanto, se les plantea un supuesto problema, de la
informacion encontrada cual es la mas adecuada para el ejercicio

planteado. Asi pues, este tipo de actividad webquest les desarrolla su
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habilidad mental de seleccionar lo que es realmente importante de lo

que no lo es.

Dia 11 noviembre 2004: En este grupo, aparece un subgrupo de
dos alumnos de los que ya he comentado su falta de motivaciéon por
el estudio en general, que faltan a menudo a clase y dicen no
entender qué han de hacer. El problema radica en que son sélo dos y
deben hacer sélo dos papeles a escoger entre los tres ofrecidos. Dada
su baja motivacién e interés no habian preguntado antes. En
definitiva, creemos que habra problemas para que nos entreguen el
trabajo terminado a tiempo. iSi nos lo entregan bien hecho, creo que

podemos decir que las webquests motivan!

Dia 17 noviembre 2004: Este dia no pudimos ir a la sala de
ordenadores porque estd ocupada por un numeroso grupo de
primaria que tienen siempre reservada la hora aunque no vayan. En
Primaria y en Infantil normalmente se dan talleres de lengua o
matematicas a través del ordenador. En cambio, en Secundaria
reservamos muchas horas fijas para nuestros alumnos para dar
clases de Informatica, pero no se trabaja interdisciplinariamente.
Saben que es Word, PowerPoint, Excel hasta incluso Access, pero no
lo saben aplicar. Esto a largo plazo provoca que los alumnos de
Secundaria no sepan aplicar lo que aprenden en Informatica cuando

han de realizar un trabajo de literatura, por ejemplo. Nos estan
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entregando documentos sin justificar, con faltas de ortografia,

paginas sin numerar, etc.

Dia 18 noviembre 2004: Con este grupo si que fuimos a la
sala de ordenadores por lo que el trabajo queda descompensado en
referencia al otro grupo. Esto nos lo reprocharan en su dia el grupo
B; puesto que realmente cuando vamos a la sala de ordenadores
aprovechan el tiempo en buscar y redactar la informacidn necesaria
para su tarea.

En lo relativo al trabajo en si, los alumnos estuvieron muy
ocupados en buscar informacién y discriminar lo superfluo para
redactar un documento de Word en un caso o bien una presentacién
de diapositivas en otros casos. Como excepcion, comprobé que lo que
sabian de la clase de informatica lo aplicaban sin problemas en este

trabajo. iMuy Bien!

Dia 24 noviembre 2004: Hoy no hubo clase de inglés debido
a una conferencia que daba la Guardia Urbana al grupo A; por lo que
no pudimos avanzar nada. A menudo se pierden clases para celebrar
misas, actos festivos que aunque ensefien cultura catalana y creen
identidad de colegio religioso; también provocan una gran pérdida de
tiempo y el nivel de inglés en este caso se ve repercutido, como
habria pasado en cualquier otra clase. Este es un problema que ya se

ha discutido en diversas ocasiones en los claustros de secundaria,
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donde se nota mas la falta de tiempo para acabar los temarios
exigidos por el departamento de Educacidon de la Generalitat de

Catalunya.

Dia 25 noviembre 2004: Hoy no hubo clase con el grupo B
por la conferencia sobre drogas de la Guardia Urbana que se

programa cada ano.

Dias 1 y 2 diciembre 2004: Debido a la proximidad del fin de
trimestre y la Jornada de Puertas Abiertas, estos dos dias se
dedicaron a la realizacion de examenes, por lo que no pudieron
trabajar en clase. Cuando no teniamos la posibilidad de trabajar en
clase se les recomendaba se reunieran en otro momento con su
subgrupo para poder avanzar en la tarea final. No tuvieron ningun

inconveniente en obrar de esta manera.

Dias 15 y 16 diciembre 2004: Se les da dia de entrega de la
tarea final que ha realizado cada grupo. La gran mayoria ha
preparado una presentacion con PowerPoint; pero hay un
grupo o quiza dos que piensan entregar un documento de
Word, porque se sienten mas comodos con este formato.
Todos los alumnos del grupo A han aprobado el trimestre (1

excelente, 4 notables, 4 bienes y 1 suficiente) Por el contrario,
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en el grupo B no todos aprobaron ( 1 excelente, 3 notables, 1

bien, 1 suficiente y 2 insuficientes).

Dia 21 diciembre 2004: Después de seguir el ejemplo de
muchas webquests colgadas en Internet y gracias a la pagina

http://www.phpwebquest.org, que nos orientd sobre la parte técnica,

colgamos la nuestra para que muchos profesores de todo el mundo
puedan utilizarla en sus clases. Nuestra webquest se titula A
Weekend in Dublin y esta colgada en la siguiente pagina:

http://www.phpwebquest.org/wa/english culture/index.htm

En la introduccidon se les explica que son un grupo de cuatro
amigos estudiantes que no tienen mucho dinero y quieren irse de
puente(4 dias) a la ciudad de Dublin. No se les limita el dinero, pero
si se recomienda busquen el precio mas bajo; ya que no trabajan,
son estudiantes. Deben buscar alojamiento, transporte y actividades
para hacer una vez alli. Cada personaje tiene unas caracteristicas
determinadas que deben satisfacer cada uno de los alumnos

asignados a cada papel.

Dia 16 enero 2005: Fecha de entrega para los dos grupos. No
todos los subgrupos tenian acabado el trabajo asi que nos pidieron si
podiamos dejarles mas tiempo. Accedimos dejandoles una semana
mas. Dos grupos que ya lo tenian acabado nos lo entregaron: uno

habia hecho un documento de Word y el otro una presentacién con

583



PowerPoint. El problema fue que nos lo entregaron con soporte CD-
Rom (so6lo de lectura) y cuando quisimos hacer las correcciones
pertinentes no pudimos grabarlas. Asi pues, la proxima vez les
diremos que consigan un CD regrabable y de esta manera evitar
problemas o que lo graven en disquete. El documento de Word se
pudo pasar facilmente a disquete y solucionar este problema; pero en
el caso del otro grupo, tuvimos que utilizar un nuevo CD-Rom para
grabar la copia corregida, ya que el volumen del archivo no permitia

grabarlo en disquete al haber insuficiente espacio.

Dia 15 febrero 2005: Ya tenemos en nuestro poder todas las
webquests. Hemos empezado a analizarlas y nos da la sensacién de
que han copiado demasiado y no han llegado a sintetizar el contenido
de lo que encontraban en Internet. Debemos explicarlo una vez mas
para que lo entiendan y quizas darles algun ejemplo bien hecho. Han
salido trabajos muy bonitos y elaborados pero tenemos siempre la
sensacion de que lo han elaborado demasiado largo debido al hecho
de que han copiado literalmente de Internet. Vuelve a aparecer el
problema de la “sobreinformacion”o “hiperinformacion”: demasiada
informacion en poco espacio y tiempo, nuestro cerebro es incapaz de
asimilarla toda. Esto seria una primera aproximacién con las notas

que pusimos al final de cada grupo comentado:

Grupo A
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Grupo 1: No han realizado todas las actividades pedidas. Han
seleccionado correctamente la informacion de Internet pero no la han
sintetizado ni resumido correctamente. Las ilustraciones vy graficos
no estan ampliados por lo que cuesta bastante verlos. El contenido es
correcto, aunque presenta algun error ortografico de spelling. La
presentacion es como documento de Word, asi que el publico no
prestd demasiado interés por la explicacion. No se ha completado

toda la tarea encomendada. Insuficiente

Grupo 2: Esta perfecto. Las ilustraciones se ven bien y estdan muy
acertadas. El grupo ha escogido muy bien la informaciéon y ha tenido
en consideraciéon la presentacién multimedia. Al publico le ha
encantado. La informacién estd demasiado copiada de Internet y eso
hace que sea demasiado larga, deberia estar mas resumida con sus

propias palabras. Ha completado con éxito todas las tareas. Excelente

Grupo 3: Esta bastante bien elaborada. Demasiado copiada al pie de
la letra de Internet, pero han trabajado bien la presentacion a pesar
de estar en Word. Las fotos y los graficos se aprecian correctamente
y han respondido a las tareas encomendadas. No han resumido
demasiado la informaciéon encontrada y no hay ningln error de
gramatica ni de puntuaciéon. El texto no esta justificado y la letra es
demasiado pequefia, mientras que los margenes interlineales son
escasos. No han separado por personajes (turista, gedgrafo y

historiador) la informacidn, tal y como se pedia. Suficiente
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Grupo B

Grupo 4: Es el mejor trabajo que he recibido en esta ocasién. La
presentacion con PowerPoint estd muy cuidada: respetan los tiempos
entre diapositivas, los dibujos, graficos o fotos se intercalan de
diferente manera con el texto, los colores y formatos de cada una de
las diapositivas estan seleccionados con encanto. Han cumplido la
tarea requerida y el contenido es correcto con alguna falta
gramatical. Han sintetizado bastante la informacion encontrada y
afirman no haber tenido problemas para localizar las paginas web

necesarias para realizar esta webquest. Excelente

Grupo 5: Es mas corta que las otras: tiene sélo 16 diapositivas y dos
personajes (Geografo y Historiador). Esta realmente bien. Han
resumido al maximo la informacién de Internet y lo han hecho muy
visual y atractivo para el publico; en este aspecto, es el mejor grupo
de todos. El contenido estda muy bien seleccionado y no hay grandes
faltas gramaticales ni de puntuacién. Han realizado la tarea sin
problemas. Ademas, este grupo estaba compuesto por un chico muy
trabajador y uno que no lo es tanto, me consta que los dos han

trabajado por igual. Excelente

Grupo 6: Utilizan fotos en blanco y negro que no captan la atencion
del publico. El texto ocupa la mayor parte de las paginas. No es
atractivo al ojo humano. No han justificado el texto, existen errores

gramaticales y alguna palabra repetida. Han copiado demasiada
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informacion sin hacer antes una pequefia criba. Se hace demasiado
largo y aburrido. El contenido es concreto y amplio. Han cumplido la

tarea. Suficiente

En conclusién, tanto el grupo A como el B han copiado
demasiado de Internet, no han resumido con sus palabras. Esto hace
gue los textos sean largos y aburridos para el publico. Sdélo un
subgrupo del grupo B parece haber captado esta esencia y su

presentacion con PowerPoint es muy visual y atractiva.

Dia 30 marzo 2005: Les hemos presentado la webquest que
tendran que realizar para este trimestre Create a Travel Brochure:
The Sky 's the Limit. No nos han hecho muchas preguntas porque
ya saben lo que se les pide, parece ser que lo tienen mas claro. En
este trabajo, deben buscar un lugar de Europa para pasar unas
vacaciones y disefar un triptico o diptico con fotos, consejos,
monumentos, restaurantes, etc... del lugar que hayan escogido
ofreciendo distintas posibilidades para todas las edades vy

preferencias.

Dia 11 abril 2005: Asistimos al congreso que ofrece cada afio
la editorial Macmillan Heinemann para profesores de inglés. Dos de
las conferencias nos parecieron muy interesantes, ya que nos dieron
muchos recursos en Internet. Una de ellas era un profesor de

secundaria que nos explicé como usaba paginas web en sus clases y
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cuando le tocaba suplencias en otras clases. A partir de una pagina
recomendada creamos nuestra propia pagina web:www.its-

myworld.com/solyluna, donde colgamos nuestro curriculum vitae. En

la otra conferencia, un profesor inglés nos recomendd diversas

paginas para preparar puzzles, crosswords... para nuestros alumnos.

Dia 11 mayo 2005: Tuvieron dificultades para disefiarlo por
ordenador asi que les di mi permiso para hacerlo a mano.
Conservamos los materiales que me entregaron para poder
mostrarlos y analizarlos con mayor detenimiento. Un grupo hizo el
trabajo de Grecia, otro de Sitges, otro de Malta, otro de Liverpool y el
ultimo de Dublin. En general, salieron trabajos muy bien elaborados
gracias al hecho de que ya habian hecho dipticos similares en
castellano y cataldn afios anteriores. Los grupos eran de cuatro
personas en su mayoria, excepto uno de dos personas en el grupo A
y otro de tres en el grupo B. Tengo que reconocer que el triptico de
Sitges me lo podian haber entregado en formato multimedia porque
tenia todas las fotos digitalizadas, pero por solidaridad con sus
companeros, ademas de las prisas y los nervios de final de curso,

decidieron hacerlo en formato papel.

Dia 1 junio 2005: Una vez corregidos los trabajos, tuve una
charla con ellos sobre su opinién y dificultades para realizar estas

WebQuests. Las preguntas que se les hicieron fueron:
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-¢Te ha parecido interesante utilizar WebQuests para aprender inglés
en clase?

-¢Qué destacarias como mas importante en su uso en la clase de
lengua inglesa?

-¢Te gustaria realizar alguna mas en tus futuros afios en
bachillerato?{En otras asignaturas?

-éHas tenido dificultades para realizarlas? éCuales?

-¢Fue la actividad atil? ¢Por qué?

-¢Te ayudod con el inglés?

-¢Descubriste cosas nuevas que no sabias?

Ninguno nos comentd la dificultad de entender una pagina web
en inglés, pero si la imposibilidad de ir mas a menudo a la sala de
ordenadores en horas lectivas. Nosotros les recordamos que podian
utilizar ordenadores con conexién a Internet en bibliotecas,
cybercafés y dos tardes a la semana en la escuela. Les parecia que
no era tan comodo como tenerlo en casa o en la escuela. A todos les
gustaria hacer mas trabajo de este tipo en los proximos dos afios de
bachillerato. Todos han aprobado el curso y han conseguido asi el
titulo de Graduado en Educacion Secundaria Obligatoria. A excepcion
de dos alumnos del grupo B que como ya habia comentado
anteriormente no continuaran estudiando sino que empiezan a
trabajar en negocios familiares a finales de junio. S6lo uno de ellos ha

suspendido la asignatura debido a su baja nota de conceptos
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(examenes: 2); mientras el otro tenia buena nota de procedimientos
(WebQuests) y con un cuatro de conceptos ha podido aprobar. Hasta
incluso estos dos han opinado que las WebQuests son mas divertidas

y amenas que las tipicas y tradicionales clases de libro y libreta.

Dia 12 junio 2005: Asisti a la Jornada Espiral: Educacion y
Tecnologia en el Colegio de Licenciados en Filosofia y Letras de
Barcelona. Alli pudimos conocer a muchos profesores e investigadores
como nosotros que a partir del uso del ordenador en sus clases
pretender cambiar y mejorar la docencia. Por ejemplo, profesores de
inglés de la EOI de Valencia que encargaron crear un programa para
evaluar, asistir a forums, recibir los deberes de sus alumnos vy
mantener un feedback constante con ellos. Aquel dia oimos hablar
por primera vez de blogs. En poco mas de una semana colgamos

nuestro propio blog en Internet: http://eduseco.blogspot.com gracias

al sofware gratuito www.blogger.com y no descartamos utilizarlo en

nuestras clases. Fue una gran satisfaccion para nosotros poder aplicar
lo que habiamos aprendido de inmediato. Por lo que creimos muy
motivador para nuestros alumnos también el hecho de usar este

programa y crear sus propios blogs.

Dia 10 septiembre 2005: Pretendemos acabar la tesis este
ano. Solamente nos queda poner en practica nuestra webquest A

Weekend in Dublin y llegar a unas conclusiones finales a partir de
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nuestra experiencia investigadora de los ultimos tres anos. Asi pues,
preparamos la pagina web

http://www.phpwebquest.org/wg/english culture/index.htm para

mostrarsela a nuestros alumnos el primer dia de clase. Necesitamos
que conozcan lo que es una WebQuest lo antes posible para poder
comenzar a trabajar en ello. Consultamos con el profesor encargado
del horario de la sala de ordenadores y desafortunadamente sélo una
hora a la semana coincide con el grupo muestra. Reservamos esta
hora de sala de ordenadores a la semana para poder ir con nuestro
grupo, ocho alumnos de cuarto de ESO. El nimero de alumnos es
ideal; porque permite ayudarles al comienzo y durante su progreso
en las tareas que se les piden. Se les puede guiar y orientar con una
atencién individualizada muy diversificada. Nos gustaria poder
disponer de mas horas para poder sacar mayor provecho a
podcastings, blogs, WebQuests e Internet; deseamos que en futuros
anos toda la distribucion de ordenadores cambie y cada alumno

disponga en todo momento de un ordenador.

Dia 12 septiembre 2005: Dia de comienzo de las clases. Este
es el primer afio que las clases comienzan el dia 12 de septiembre.
Creo que algo estd cambiando en Educacién, aunque todavia no se
sabe si para bien o para mal. Hoy teniamos clase con 4° ESO B y
hemos decidido mostrarles nuestra webquest colgada en Internet. A

diferencia de las veces anteriores, no hemos dado fotocopias en papel
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ni siquiera del apartado Tareas sino que hemos preferido que
agregaran nuestra direccién a Favoritos en su ordenador. Les hemos
recomendado crear una carpeta con su nhombre en el ordenador; y
ademads, para estar seguros de no perder la informacién que
encuentren traer un diskette ya que los ordenadores no tienen salida
USB ni grabadora de CDRom. Mas de un alumno hizo algun
comentario despectivo hacia los ordenadores que no pudimos rebatir

porque tenia toda la razén del mundo.

Dia 27 septiembre 2005: Parece ser que tienen dificultades
para encontrar un billete de avién Barcelona- Dublin ida y vuelta que
sea econdmico. Les damos un presupuesto de aproximadamente unos
300€ y les tentamos a que se ciflan lo maximo posible a él. Después
de mucho tiempo de intensa busqueda, un alumno encuentra billete

con www.airlingus.com por 130€ en enero o febrero. Ahora deciden el

fin de semana largo que van a escoger para su weekend in Dublin.
Otro problema es el alojamiento: unos buscan camping
mientras otros se conforman con un Bed&Breakfast después de
comprobar el precio de los hoteles en Dublin o cercanias. Se dan
cuenta ahora de la verdadera diferencia de precios existente entre
paises de la comunidad econdmica europea. Un hotel de tres estrellas
en Barcelona no vale ni por asomo lo mismo que un hotel en Dublin.
Una alumna hace el siguiente comentario: “iQué suerte tenemos de

vivir en Espana! iTodo es mas barato!”.
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Dia 1 octubre 2005: Asistimos a la Educational Conference del
British Council de Barcelona. De entre los muchos talleres a escoger
nos decantamos por los relacionados con nuestra tesis doctoral; es
decir, todos los de la computer s room:
eBlogging: Push Button Publishing for Students and Teachers by
Graham Stanley
eCreating Webquests by Roger Marshall
ePodcasting: “Audio Internet to Go” for Students and Teachers by
Graham Stanley
eInteractive Stories: Storytelling ideas for Students and Teachers by
Graham Stanley
Nos resultaron muy interesantes y coincidimos con los demas
asistentes que deberian duran mas de una hora estos talleres, porque
son muy Uutiles y atractivos. El conferenciante Graham Stanley nos
recomendd apuntarnos al curso on line que Yahoo Group comienza en

enero en la direccion http://groups.yahoo.com/group/podcasting elt.

Algunas webs de especial interés son:

www.notesfromspain.com, donde alumnos del British Council hablan

de la mdusica tradicional espafiola; www.podcatalley.com;

www.gigadial.net, para crear tu propio programa de radio...

Dia 20 octubre 2005: Durante este mes hemos ido

trabajando cada lunes la webquest creada por nosotros. Los dos
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grupos han tenido problemas de organizacién interna; porque en los
trabajos de grupo siempre hay quien trabaja mas y otros menos. No
siempre depende de su nivel de inglés sino mas bien de sus ganas de
trabajar. Al final del trimestre, junto con la presentacién de la
webquest, intentaremos que nos den un papel escrito andénimo con
los hombres de las personas que no han colaborado demasiado en
cada grupo. Por otro lado, no han tenido problemas para encontrar lo

gue se les pedia.

Dia 17 noviembre 2005: Hemos localizado en Internet un
programa llamado PDF Creator que nos ayudara con la finalizacion de
esta tesis, ya que uno de los requisitos de presentacién es en formato
pdf o similar para poder colgarla en la red y otros muchos

investigadores puedan utilizarla en sus propias investigaciones.

Dia 20 diciembre 2005: Hemos estado elaborando vy
perfilando la redaccidon de la presente tesis doctoral. La directora de
tesis comunica que tenemos que preparar una presentacion
PowerPoint para el dia 5 de abril en la Universidad Autdnoma de
Barcelona ( Bellaterra) en las Jornadas de Investigacion que se
realizan cada afo. En enero y febrero realizaremos diversas sesiones

para contrastar ideas.
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Dia 5 marzo 2006: En casa recibimos la revista Comunicacién
y Pedagogia por estar asociadas a Espiral. Esta es una asociacion de
profesores de distintos niveles educativos que realizan incursiones en
el mundo de las nuevas tecnologias para adaptarlas a la realidad.

Aparecen articulos sobre WebQuest en este mes de la publicacion.

Dia 5 abril 2006: Estamos muy contentas con la presentacion
realizada. Todo el mundo hacia preguntas porque les interesaba el
tema. Lo veia como una novedad e incluso habia gente con un poco

de recelo e ingenuidad en el tema.

Dia 3 mayo 2006: Nuestros alumnos demuestran una mayor
satisfaccion y motivacién para realizar las clases de inglés. El
resultado de este trimestre ha sido muy satisfactorio en general. Las
presentaciones PowerPoint entregadas estdan muy por encima de
nuestras pretensiones al comienzo de la investigacién. Sin embargo,
los diarios del alumno no han ido tan bien como esperabamos. Nadie
nos ha escrito en el blog presentado. Unicamente un alumno del
grupo hizo un pequefo comentario a principio de trimestre. En otra
tesis, se podria averiguar que es lo que ha fallado para que nadie se

interesara por escribir en un blog.

Dia 12 junio 2006: Nos reunimos para comentar los ultimos

retoques de la tesis. Durante unos quince dias prepararemos la

595



version final y la encuadernaremos para una ultima revisidén antes de
las vacaciones. Nos despedimos con mucha ilusion por el trabajo

realizado.
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13. Practica con el juego de aventuras Torin's Passage a la

recerca dels origens

Descripcién del juego
Este juego de Arcade perteneciente a la editorial Sierra nos
traslada a un mundo imaginario de ensuefio que nos recuerda a
las peliculas de Walt Disney; con la Unica diferencia que en este
caso somos nosotros los protagonistas de la historia y quiénes
debemos ir tomando decisiones para llegar a nuestro destino y
alcanzar nuestro objetivo. No podria faltar en ninguna historia
de Walt Disney los antagonistas malvados que intentan destruir
al protagonista; en este caso, la malvada bruja Fylensia sera
quien raptara a nuestros supuestos padres y nos preparara

dificultades para el camino.

El hecho de que esté en inglés, con opcién a tener la ayuda de
subtitulos también en inglés, nos condiciona a ofrecerlo a
nuestros alumnos mas aventajados de aproximadamente 12
afos; es decir, el grupo control de segundo de ESO
anteriormente comentado en la practica realizada con el juego
de CD que nos ofrecia la editorial Oxford junto con sus libros de

texto. Podria ser un juego mas visual en el que la lengua no
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fuera tan importante o necesaria para continuar; pero en este
juego, si no se comprende lo que los personajes nos piden, no
podemos continuar nuestro camino y por lo tanto, no podemos
alcanzar nuestro objetivo. A parte de la importancia de
comprender los mensajes orales o escritos en inglés, el juego
no presenta gran dificultad para las expertas manos de

nuestros jévenes jugadores.

En referencia a los criterios pedagdgicos del citado juego, los
procedimientos son el apartado mas ejercitado, dado que
vamos alcanzando los pequefos objetivos que se nos proponen
al momento a través de diferentes medios e instrumentos que
encontramos por el camino. Cuando se da a los personajes
secundarios lo que nos piden, a su vez nosotros conseguimos
continuar nuestro camino; de esta manera, nuestros alumnos
aprenden a ser generosos y tolerantes con los demas y a
escuchar activamente aceptando sus opiniones e inquietudes;
potenciando asi la colaboracién, la resoluciéon de conflictos, el
respeto, la responsabilidad, la autoestima... Cabe destacar que
en este juego no existe violencia, racismo, sexismo o
intolerancia como en otros juegos. Como conceptos aprenden
nuevas palabras que en una clase convencional de inglés no

aparecerian como: what a stench!, moss, slunk... Las areas



curriculares a vincular con este juego son obviamente la de

lengua extranjera (inglés), de experimentales y de sociales.

En este apartado intentaremos entrar en mayor detalle de los
procedimientos necesarios para poder jugar a Torin's Passage:
-Las habilidades psicomotrices necesarias para jugar como
visomotricidad, lateralidad y organizacién del espacio son de
nivel sencillo, no presentan ninguna dificultad.

-En lo que se refiere a habilidades de asimilacién y retenciéon de
la informacién, es decir, atencion y memoria son de nivel
medio. Pero no es necesario buscar ningun tipo de informacion
fuera del programa.

-En lo concerniente a las habilidades organizativas, hay que
establecer un plan y una organizacién de los recursos bastante
importante.

-Las habilidades creativas como generar ideas, hipotesis y
predicciones son muy necesarias en el trascurso del camino; asi
pues, se desarrollara el razonamiento inductivo del alumno.

-En lo concerniente a las habilidades analiticas, es util evaluar
las hipdtesis para poder continuar el camino y de esta manera,
se desarrolla también el razonamiento deductivo.

-La identificacion de alternativas es de alta importancia.

-Las habilidades para la resolucion de conflictos son

necesariamente altas pero no incluyen en ningln caso
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operaciones matematicas o calculos. Facilitan el pensamiento
heuristico.

-Las habilidades metacognitivas no son utiles en este juego. No
es necesario evaluarse porque ya vemos el resultado de

inmediato de nuestras acciones.

Acerca de los requerimientos técnicos necesarios para poder utilizar
este cd, podemos afirmar que cualquiera que tenga un ordenador en
unas minimas condiciones actualizado podria jugar con él.
Simplemente se necesita un Win 3.1/Win 95/Dos 5.0; 486/25 ratdn,
8MB de RAM, 2MB libres en el disco duro; lector de CD-ROM de doble
velocidad; tarjeta de sonido estandar; SVGA 256 colores. Ademas, en
la contraportada se ofrece un teléfono de ayuda con un horario

bastante flexible para cualquier problema que nos pudiera surgir.

13.1 Descripcion del paradigma de
investigacion: técnicas e instrumentos de

investigacion

En este apartado vamos a definir, a partir de los datos
obtenidos con una grabacion en video y de la observacién directa,

cuales son los resultados de la utilizacion del juego en CD-Rom
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Torin ‘s Passage en el aula de ordenadores en clase de lengua
extranjera inglesa. Se trata del mismo grupo de alumnos que
comentamos en la practica anterior; por lo tanto, en esta ocasion
Unicamente resumiré la informacion ya dada. Son un grupo de 24
estudiantes con niveles diferentes de lengua inglesa al igual que su
motivacién varia de uno al otro; tal y como se pudo observar en los
resultados del cuestionario realizado. En lo referente a los profesores
y a su perfil, tampoco han cambiado; siendo la profesora que nos
brindd la oportunidad de asistir a su clase, la misma en esta ocasidn.
La profesora nos comentd que habia explicado en grandes rasgos a
sus alumnos, un dia antes en clase, en que consistia el juego Torin s
Passage que ibamos a utilizar; por lo que nos facilité el trabajo de

explicarlo nosotros a los alumnos.

Creemos pertinente tener en cuenta que esta grabacion se
realizd durante el tercer trimestre en el que tanto alumnos como
profesores estdn mas cansados del curso escolar y asi pues es un
momento de poca motivacidon hacia el estudio, ya que con la llegada
de la primavera las mentes estan mas dispersas. La grabacion y
observacién de la clase corresponde a la tercera hora de la mafiana,
después del patio de 11 a 12h. Se les invita a subir de la clase a la
sala de ordenadores, obviamente es necesario parar varias veces
porque no paran de hablar, jugar por el pasillo y molestan a los

compaferos de otras aulas que intentan hacer clase. Cuando se llega
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al aula de ordenadores, ya han pasado diez minutos porque no esta
precisamente cerca de la clase; se localiza en el primer piso del ala
izquierda del colegio mientras que la clase esta en la planta baja del
ala derecha. Como ya habiamos comentado anteriormente, sélo hay
cinco ordenadores con lector de CD-ROM; asi pues, debemos hacer
uso de la conexion en red que no es demasiado rapida ni eficaz.
Tardaremos cinco minutos mas en conectar todos los ordenadores
(15) para el juego en red. Utilizaré en la trascripcidén los cédigos del
grupo de investigacion etnografica en que ponemos primero el
numero de linea, seguido el nimero del turno de intervencién de la
persona y después, la letra P si es la profesora o A si es un/a
estudiante que interviene. Aqui comenzamos la trascripcién de lo que

ocurrié en esos escasos 40 minutos que tuvimos de clase:

1 1P good afternoon! Today La profesora ordena que

enciendan los ordenadores e

we are going to use the game
Torin"s Passage. So I need that
you go to Entorno de Red and
connect to RC19. Enter and start
the game!

2 1AA ah si::! Que guay!
Bien/|

3 2P come on!|

intenten entrar en Entorno de red,
se conecten al ordenador RC 19
para poder jugar a Torin's
Passage. Cada vez que van a la
sala de ordenadores, la profesora
les repite lo que deben hacer para

entrar ya que sélo hay tres
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4 2 Al profe, no puedo

entrar!|

puedo!

6 3P Be patient! Wait a
moment! |

7 2A2 No entra! esto no

funcional|

8 3AA ((xxx))

9 4P silencio, por favor.|

10 4AA [(f)xxx]((risas))

11 5P Be quiet! Silence,
pleasae! |

12 1A3 profe, no puedo
entrar!|

13 3A2 Yo si! Por fin!|

14 6P no os preocupéis! Ya
entrara!|

15 2A3 si, ya entro. Por
fin!!!

16 2AA xxx (( un estudiante

al fondo de la sala se pelea con

otro porque tienen que compartir

ordenadores con D:/. La verdad
es que tardaron mas de 15
minutos en estar todos
conectados al programa.

Los alumnos se alegran.

Tienen problemas  para
conectarse en red al RC19. Parece
gue los problemas técnicos se
solventan por si solos con un poco

de paciencia.

La profesora impone

disciplina.

Los alumnos se muestran

impacientes por utilizar el juego;
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el ordenador y los dos pretenden
manejar el ratén, la profesora se
dirige hacia alla e intenta arreglar
la situacién como puede)) |

17 4A2 profe, que hay que

hacer aqui para pasarme la
pantalla?|
18 7P Read the instructions

again!| Use the book or the help!|
19 3AA xxx:::|| ((risas))
20 8P silencio!|
21 1A4 Tengo problemas
con el

juego, parece que no

responde, se ha colgado.|

22 9P A ver! Es verdad.
Reinicia o has un reset!|

23 2A4 vale!|

24 1A5 Profe, puedes
venir?|

25 10P Un momento, vya
voy!|
26 2A5 Como puedo abrir

esta puerta? El hombre que vive

al fin, consiguen abrirlo.

Los alumnos estdan muy
concentrados en el juego. Estan
todos en silencio durante unos
minutos.

gsen.
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ahi no me deja entrar?|
27 11P Maybe you need
something to enter?|

28 3A5 Necesito algo? Y qué

es?|

29 12P Ah! Adivina!|

30 4A5 Y no me lo puedes
decir?|

31 13P No!|

32 5A5 Bueno! Ya lo
encontraré!|

33 14P It's time! Finish!
Close the computers!|

34 5A2 No podemos
quedarnos un poco mas!|

35 15P No, vyou have

another class now!|

36 4AA Jo!|]|

37 1A6 Tornarem un altre
dia?|

38 16P Si, no et preocupis!|

39 17P Guardad la partida
nombre! Asi el

con vuestro

Los estudiantes se muestran
tristes por tener que apagar los
ordenadores y regresar al aula.
Estan deseando volver otro dia

para acabar la partida.
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préoximo dia continuaréis donde os

habéis quedado!|

TORIN 'S PASSAGE: A LA RECERCA DELS ORIGENS

SUMMARY

One night, the King and the Queen of the Lands Above are sleeping,
while a bad wizard comes and kills them. A loyal servant manages to
save the baby.

The years pass by and Torin ( the prince) grows up in the house of a

couple of peasants.

But then, one day, Lycentia ( the servant)
kidnaps the couple of farmers in order to find
out about the baby. Torin talks with the only
person who has seen what has just happened:

the bad wizard.(Pecand)

So, Torin decides to go to the Lands Below in order to rescue his

parents. This will be the start of his adventure! Torin will descend to
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the lands of Escarpa, Pergola, Asthenia and Tenebrous, where he will

find his parents and the truth!

CHAPTER 1

Before you play
1. Complete the sentences with the present simple tense:
-Who ..... (go) there?
-We ..... (be) a pair.
-Here .....(be) a clue.
-I guess you .....(be) right.
-Can you ...... (make) a box?

2. Write these nouns on the picture below:

bedroom dining-room kitchen
bathroom gym  garage terrace
office music room hall
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3. Answer these questions about you: (speaking activity)
-Would you like to live in this house? Why/Why not?
-Do you live in a house or a flat?
-How is it?
After you play
4. Match the first part of the sentence with the second part in the
next column:
a. I was look

ripe.
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b. There is no way I'll be
careful.
c. These spines are razors, I
could break this off.
d. These berries
so scared.
5. Write true or false next to the statements:
-Lycentia kidnaps Torin s parents.
-The Queen saves her baby.
-The prince of the Lands Above is Torin.
-The bad wizard kills the king.
Vocabulary sheet 1
Leaf= hoja de arbol
Moat scum= barro
Snail= caracol
Clue= pista
Slugs= orugas
Meal= comida
Provisions= provisiones ( referido a la comida)
Replacement guard= guardia de reemplazo
Appetizer= aperitivo
Grape juice= zumo de uva
To squeeze= exprimir

Peat moss= arenas movedizas
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CHAPTER 2
Before you play

1. Complete the sentences with the words in the box:

child good make here
gone

-The....... must be found immediately!

-They are .....!

-If only I could ........ that tree grow.

-Everyday is a ....... day here in paradise.

-I'm ... seeking Lycentia.

2. Complete these sentences with the verbs in brackets in the past
simple:

-1 (not realize) you....... (feel) so strongly about foreign

affairs.

-If you only ........(know).

3. Fill in the vowels to form adjectives.

k-nd f-r d-ng-r—s b-s- g—d y--ng
After you play

4. Your teacher will describe orally one of the characters in the

game. You must guess who he or she is. Then, the person who
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says the character has to describe another one. (Speaking
activity)Example: -She lives in a castle. She is about 45.

-Is it the queen?

-Yes, it is!

5. What are the two words in these lists of letters? Example:
myoonterugh ( family, adjective) mother and young

tsiolen ( object, family)
dcaruigshttaelr ( family, object)

6. Imagine that you live in the Bittlenuts house. Explain how you
feel about the house and the relationships inside the family.
Example: I like the house but I don’t like the mother. She
treats cruelly the father. (Speaking activity)

7. DICE QUESTIONS: To play this game you need a dice. The class
gives each number of the dice a question word, for example:
number 1 is where, number 2 is who...Make groups of three or
four students and start playing. Group 1 throws the dice and
then asks a student in another group a question. The question
must start with the question word which corresponds to the
number. The student in the other group answers the question.

The group which gets more points wins.

Vocabulary sheet 2
Kind= agradable

Gift= present= regalo
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Royal ball= baile Real
Crystal shards= prismas de crystal
Wing= ala
What a stench!= iQué peste!
Vulture= buitre
To realize= darse cuenta
Tile= azulejo
Free tickets= invitaciones
Clothespin= pinza
CHAPTER 3
Before you play
1.Complete these sentences in the future:
| R .(going to believe) you.
| ( going to free) you.
2.Talk about what you have planned to do for your holidays.
Remember to use going to.
After you play
3. Make pairs. Student A thinks of an object that appears in this
part of the game and says if it is an animal, vegetable or
mineral. Student B says the name of an object. Student A
compares the objects he/she is thinking of. The game continues

until student B guesses student A’s object.
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4. Make a dictation. Choose one picture in the game and dictate
the name of the things that appear on it. Try to remember all
the details.

5. Write a sentence with each new word that you have learnt in
this part of the game.

Vocabulary sheet

To be in a mess= estar metido en un lio

To trust= confiar

To be going to + infinitivo= futuro planeado

To miss= echar de menos

Maybe= quizas

Tall= alto

Nonsense= tonteria

Dot= punto

Circle= circulo
CHAPTER 4

Before you play

1. What do you know about music? In this chapter, you should put
in practice your musical knowledge. Revise the subject.

2. Do you like music? What type of music do you like? What is
your favourite group?(speaking activity)

3. Write as many types of music as you can.

After you play
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4. Work in couples. Student A thinks of a word from the game.
Student B asks you if a letter is in the word. Student A says
only yes or no. Stop when your partner has all the letters.
Example: -Student A thinks of the word “ammonia”.
B: Is there an A?

A: Yes

B: Is there an E?

A: No

etc...

5. Find the mistakes in these sentences and correct them:

He are going to the Lands Below.

The policeman aren "t going to arrest you!

I doesn 't want to see you again!

I are a musician!

How I can move?

Vocabulary sheet

To smell= oler

Knob= pomo de puerta

To mean= querer decir, significar

To hurt= herir

To look for= buscar

To work out a deal= hacer un trato

Discouraged= sin animos

Root= raiz
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Silkworm= gusano de seda

Sticky= pegajoso

Sap= savia de un arbol

To waste= gastar dinero, perder tiempo.

To drop=caer

CHAPTER 5
Before you play

1. Pairwork: Talk about your predictions for the end of the story.
Example: I think Torin will meet his parents. I don’t think
Lycentia will survive the end.

2. Draw a comic strip about what you think it will happen at the
end of this story.

After you play

3. MEMORY GAME. How many things can you remember that
were in Lycentia’s home? Tell your partners. You lose points if
you make mistakes. You must use complete sentences with
There was/ There were.

4. MIXED LETTERS. Rearrange the letters to find the words
hidden.

a. riednn

b. pehnwe

@]

. msapgeclicl
d. drelac

Vocabulary sheet
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Magic spell= polvo magico
Cradle= cuna
To remove= quitar
Again= otra vez
To roam= vagabundear
To dare= atreverse
To moan= gemir, lamentarse, quejarse
Collar= collar
To go back= regresar, volver
Dinner= cena
Nephew= sobrino
ANSWERS KEY

TORIN 'S PASSAGE: A LA RECERCA DELS ORIGENS

CHAPTER 1

Before you play
8. Complete the sentences with the present simple tense:
-Who goes (go) there?
-We are (be) a pair.
-Here is (be) a clue.
-I guess you are (be) right.

-Can you make (make) a box?

9. Put the names of the objects on the picture:

Photo

bedroom dining-room kitchen
bathroom gym  garage terrace
616 office music room hall




After you play
10. Match the first part of the sentence with the second part
in the next column:

a. I was look ripe.

b. There is no way
c. These spines are razor could break this off.
d.These berries so scared.

11. Write true or false next to the statements:

-Lycentia kidnaps Torin s parents. True

-The Queen saves her baby. False

-The prince of the Lands Above is Torin. True

-The bad wizard kills the king. True

CHAPTER 2

Before you play

6. Complete the sentences with the words in the box:

child good make here

gone

-The child must be found immediately!
-They are gone!
-If only I could make that tree grow.

-Everyday is a good day here in paradise.
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-I'm here seeking Lycentia.
7. Complete these sentences with the verbs in brackets in the past
simple:
-I didn’t realize (not realize) you felt (feel) so strongly about
foreign affairs.
-If you only knew (know).
3. Fill in the vowels to form adjectives.
kind far dangerous busy good
young
After you play
6. What are the two words in these lists of letters? Example:
myoonterugh ( family, adjective) mother and young
tsiolen ( object, family) tile and son
dcaruigshttaelr ( family, object) daughter and cristal
CHAPTER 3
Before you play
1.Complete these sentences in the future:
I am going to believe (going to believe) you.
I am going to free ( going to free) you.
CHAPTER 4
After you play
5. Find the mistakes in these sentences and correct them:

He are going to the Lands Below.
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The policeman aren’t going to arrest you! The policeman isn’t
going to arrest you!

I doesn "t want to see you again! I don 't want to see you again!

I are a musician! I am a musician!

How I can move? How can I move?

CHAPTER 5
After you play
4. MIXED LETTERS. Rearrange the letters to find the words
hidden.
e. Riednn DINNER
f. pehhwe NEPHEW
c. msapgeclicl MAGIC SPELL

d. drelac CRADLE
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14. Practica relacionada con la pagina web BBC.com

Teniendo en cuenta que el juego es una caracteristica de la
especie humana, puesto que existe en todas las culturas y paises
(Huizinger,1972), épor qué no utilizarlo en el campo de la educacién?
Hasta finales del siglo XIX el juego era visto como entretenimiento y
diversidén; y solo con la aparicion de la Nueva Escuela se logra
introducir el juego en la escuela, dandole de esta manera un alto
valor como motivador y desarrollador de habilidades, destrezas y
estrategias necesarias para el aprendizaje. A partir de entonces, todo
el mundo aceptd que se podia aprender jugando y, ademas, el fuerte
desarrollo tecnoldgico de esta Era amplid la oferta de juegos (de
mesa, de simulacion, de aventuras graficas, de estrategias...) debido
a la aparicion de ordenadores y posteriormente de Internet. En
conclusién, los juegos eran y son muchas veces la puerta de entrada

de los niflos a las nuevas tecnologias.

Para estudiar los juegos de ordenador que nos pueden interesar
desde el punto de vista pedagdgico, es decir, orientados hacia el
aprendizaje de la lengua inglesa y adaptados al nivel intermedio de
nuestros alumnos de segundo de ESO, hemos escogido la actual
pagina de la cadena internacional britanica BBC, dada su fama y valor

reconocidos ya a nivel mundial para nuestra labor educativa. Asi
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pues, hemos creido conveniente presentar primero una clasificaciéon
de los juegos que aparecen en la seleccionada pagina web

www.bbc.co.uk en las siguientes categorias comentadas:

-Wordsearch: Busqueda de palabras a partir de una definicidén se
debe escoger la palabra correcta de un grupo dado.

-Crosswords: sopa de letras. Hay que encontrar en diagonal, vertical
u horizontal las palabras que se nos piden sobre el tema a tratar.
-Hangman: el popular juego del ahorcado. Adivina la palabra antes
de gque se te cuelgue de una horca.

-What am I? Guess what am I. Adivina quién o qué soy. Muy facil de
aplicar a los bajos niveles de inglés por su alto contenido visual.
-Matching game: hacer parejas girando alternadamente las diferentes

vifietas.

-Challenge board: Se debe jugar en parejas.
Consiste en una competicion para acertar las
preguntas que se nos ofrecen.

-Pop-ups: Se escucha una palabra y se debe
escoger la correcta escritura de la palabra de

varias opciones dadas.
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-Filling in gaps: Tenemos que completar una
historia con espacios vacios.

-Rags to Riches: similar al concurso televisivo
espafol 50 por 15, los concursantes debian
acertar 15 preguntas para llevarse el premio
gordo de 50 millones de pesetas. Conforme
iban acertando preguntas la cifra de dinero
ganado se iba incrementando. En este juego
educativo, las preguntas iban relacionadas con
partes de la oracion como encontrar el sujeto
o el predicado.

-Concentration: Se trata de tener memoria
retentiva para poder hacer parejas
descubriendo progresivamente una a una las

cartas de la tabla.
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-Quiz: En este juego, hay que completar unas
listas de palabras por ejemplo los verbos
irregulares, los adjetivos comparativos...

-Yes or No questions: Adivina los animales o
los objetos que se nos describen.

-Word Scramble: Tenemos que ordenar las

letras para que formen palabras correctas.

Después de este exhaustivo listado de
tipologia de juegos educativos en el que no
hemos tenido en cuenta demas juegos de
estrategia (Age of Empires, Praetorians,
Civilization II), deportes ( PC Futbol, Dune
2000, PGA Championship Golf 2000),
aventuras ( Los Lemmings, Simon the

Sorcerer, Indiana Jones y el destino de la
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Atlantida, The Secret of the Monkey Island,
Capitan Trueno en la montana de los suspiros,
Ace Ventura, Harry Potter y la piedra
Filosofal), simulaciones ( Los Sims, Sym City
Classic, Paris 1313, Train Simulator),
detectives ( Mortadelo y Filemon: el
escarabajo de Cleopatra, Carmen Sandiego,
La Pantera Rosa en Mision Peligrosa, El
misterio del Nino Perdido) debido a su alto
nivel de violencia y agresividad, ademas de su
bajo valor educativo; por lo que creemos
incompatible con nuestro proposito de integrar
el juego como parte de la clase ordinaria de
lengua inglesa en secundaria, debemos
comentar que nos hemos visto obligados a

eliminar de nuestra estadistica el apartado de
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Games y el apartado Entertainment de la
precitada pagina web. Asimismo, en el
apartado Languages que supuestamente
deberian aparecer los juegos educativos para
aprender inglés no contiene mas que
ejercicios y links para aprender otras lenguas
extranjeras para los britanicos como el

espanol, el italiano, el francés y el aleman.

Ya explicada la problematica de la
busqueda de material para nuestra
estadistica, comentaremos el apartado
Learning dentro del cual hemos seleccionado
el subapartado School y dentro de éste las
edades que nos interesan de 11 a 16 anos en

la materia de English.
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Una vez hechas las explicaciones
anteriores, podemos empezar a analizar los
juegos que hemos podido adaptar a nuestras
necesidades educativas, dejando aparte
aquellos juegos descartados por excesiva
violencia, sexismo, adiccion.. En primer lugar,
encontramos el juego de rol Survive
Dickens~ London, el cual esta recomendado
para un nivel alto de inglés quizas algun
alumno avanzado de cuarto de ESO pudiera
utilizarlo para descubrir la manera de vivir en
esa época Yy su problematica. Para nuestros
alumnos de segundo de secundaria hemos
seleccionado los juegos que aparecen en el

apartado Games dentro de Schools, el
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problema es que no estan divididos por
edades, asi que tenemos que realizar una
primera aproximacion pedagodgica sobre este
aspecto. Por lo tanto, tomaremos como punto
de inicio la siguiente ficha bibliografica para
poder analizar los diferentes juegos de la
citada pagina web sin olvidar los aspectos
pedagodgicos mas importantes para nosotros
como son la edad del jugador, las worksheets
extras de cada actividad, el nivel de inglés
necesario para poder realizar con éxito la
actividad, el objetivo didactico (que como
caracteristica de este tipo de juegos, suele
estar muy claro y delimitado en contraposicion
a los demas juegos que existen en el

mercado). La principal diferencia entre los
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juegos de ordenador y los juegos educativos
es basicamente que los primeros intentan
divertir, mientras que los segundos intentan
ensefar. Ademas, los juegos educativos no
son tan variados como los juegos de
ordenador. Realmente, lo que se intenta con
los juegos educativos es mostrar una cara
mas atractiva de los programas educativos
impuestos por el gobierno y obligatorios para
todo el mundo. Por el contrario, lo que tienen
en comun todos los tipos de juegos es que
son dinamicos, interactivos y de contenido

simbalico.
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La siguiente clasificacion por edades
es bastante amplia y variada debido

m sunnm Aan slAa raAan Tlmarmandaaaia al aiural

Ficha Bibliografica de Juegos de la Pagina Web www.bbc.com

1. Titulo del juego Ancient Greece
Nivel de Inglés Intermedio

Edad del usuario 11-16 anos

Material complementario relacionado ( workbook, fichas de

evaluacion...) No

NUmero de jugadores 1

Objetivo didactico: Aprender y revisar el pasado simple en inglés

aprendiendo la historia de la antigua Grecia.

Actividades Lectura de cdomic, sefalar algun objeto del dibujo como

interaccion

Contenido Historia de los Juegos Olimpicos. Explicacion de los

participantes y los lugares mas usuales en este tipo de competicion.

Procedimientos A través de los diferentes escenarios de Atenas,
Corinto y Olimpia se nos descubren los acontecimientos de las

Olimpiadas.
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Valores Aprender a esforzarse para mejorar y conseguir un objetivo.

2. Titulo del juego Anglo Saxons: Hild and the village feast
Nivel de Inglés Intermedio

Edad del usuario 11-16 anos

Material complementario relacionado ( workbook, fichas de

evaluacién...) Fichas que se pueden imprimir sobre rimas,

manuscritos, letras antiguas, eje cronoldgico y dibujo de una casa de

la época para buscar objetos que no existian.

NUmero de jugadores 1

Objetivo didactico: Conocer la historia de los anglosajones

Actividades Encontrar 5 objetos en el poblado que se nos piden para

realizar una fiesta tipica de este lugar y época.

Contenido Descripcion fidedigna de un poblado anglosajén y de sus

costumbres.
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Procedimientos Ir visitando las diferentes cabafias del pueblo vy
seflalar con la flecha los objetos que se nos piden a través de su

definicion.

Valores Darse cuenta de la necesidad de trabajar para conseguir ocio.

3. Titulo del juego Barnaby Bear
Nivel de Inglés Elemental

Edad del usuario 9-16 anos

Material complementario relacionado ( workbook, fichas de

evaluacion...) No

NUmero de jugadores 1

Objetivo didactico: A partir del protagonista, el osito Barnaby, se nos

introduce en diversos juegos para mejorar nuestro conocimiento del

medio.

Actividades Information finder, Out of place, Weather report, Map

symbols, Where in Britain, What “s changed, The recycling game.
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Contenido Por orden segun los juegos: Adquirir estrategias para la
busqueda de informacion, colocacién de objetos por sentido comun,
conocer la climatologia en Inglaterra, conocer la flora inglesa,
aprender la geografia inglesa, cambios en la historia de la campina

inglesa y aprender a reciclar.

Procedimientos Sefalar el libro correcto, poner los elementos
cambiados en su lugar, marcar la climatologia en toda Inglaterra,
hacer parejas de cartas para conocer la flora de Inglaterra, sefialar
las ciudades de Inglaterra, situar las cosas en su época histérica,

clasificar la basura para reciclar.

Valores Conocer y respetar las diferencias ambientales e histéricas

entre Inglaterra y Espafa.

4. Titulo del juego Children in Victorian Britain
Nivel de Inglés Advanced

Edad del usuario 11-16 anos

Material complementario relacionado ( workbook, fichas de
evaluacién...) Worksheets, learning explanations divididas en tres

ejes principales: work, school y play.

NUmero de jugadores 1
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Objetivo didactico: Conocer como vivia la poblacién infantil en la

época Victoriana en Inglaterra.

Actividades Leer el cdmic que nos explica como trabajaban, iban a la
escuela o jugaban en aquella época. Se hacen algunas preguntas de
comprensiéon lectora a modo de interaccién. Puedes ser el
protagonista y escoger lo que quieres hacer en cada momento, pero

cuidado o acabaras muerto.

Contenido Historia Victoriana Britanica.

Procedimientos Lectura del texto, jugar al juego y completar unas

fichas guion para luego imprimirlas.

Valores Reconocimiento de la mejora en sanidad y en calidad de vida

entre la poblacidn inglesa desde esa etapa a la actualidad.

5. Titulo del juego Children of World War 2: Rationing challenge
1943
Nivel de Inglés Intermedio

Edad del usuario 11-16 anos
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Material complementario relacionado ( workbook, fichas de

evaluacién...) No

NUmero de jugadores 1

Objetivo didactico: Conocer la existencia de los cupones de

racionamiento a nivel internacional.

Actividades Seleccionar una lista de la compra e intentar conseguir

comprar todo en una tienda.

Contenido Historia de I|la Segunda Guerra Mundial y de sus

consecuencias mas importantes para la poblacion.

Procedimientos Interaccion con el dependiente de la tienda que nos
ird marcando los limites que podemos comprar y nos ird quitando los

cupones.

Valores Aprender de manera practica los problemas de alimentacion

gue padecia la poblacion inglesa en esa época.

6. Titulo del juego Digger and the Gang: Sprats "Adventures

Nivel de Inglés Intermedio alto
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Edad del usuario 9-11 anos

Material complementario relacionado ( workbook, fichas de

evaluacidn...) Posibilidad de practicar ejercicios de matematicas o de

ciencias en inglés.

NUmero de jugadores 1

Objetivo didactico: utilizar el idioma inglés para resolver un misterio a

través de las aventuras de una panda de amigos.

Actividades En este caso, la aventura consiste en encontrar al ladrén
gue se ha llevado una estatua del Partendn en Atenas. Se trata de
una especie de cémic en el que se debe ir escogiendo un camino u

otro para descubrir al culpable.

Contenido Presente y pasado simples de verbos regulares e

irregulares.

Procedimientos A partir de una serie de preguntas iremos

descubriendo pistas para desenmascarar al ladrén.

Valores Aprender a trabajar en equipo puesto que cada decision la

toma un miembro de la banda.
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7. Titulo del juego Iron Age Celts
Nivel de Inglés Intermedio alto

Edad del usuario 9-11 anos

Material complementario relacionado ( workbook, fichas de

evaluacidn...) Posibilidad de imprimir todas las actividades.

NUmero de jugadores 1

Objetivo didactico: Conocer la historia de los celtas: como vivian,

cémo vestian, sus creencias...

Actividades Dream for a Druid, In the Roundhouse, A Tale of
Weaving, Build a Hillfort, Design a Torc, The Smallest Warrior, The
War Chariot, Roman ’s Rules y Make a Celtic Cartoon. En genral, se
debe leer una pequefa historia y luego escoger algunas
caracteristicas de la misma , por ejemplo, la ropa que llevara el joven

soldado en la batalla de The Smallest Warrior.

Contenido Historia celta. Presente y pasado simples de verbos

regulares e irregulares.
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Procedimientos Tomar elecciones en las diferentes actividades para
aprender vocabulario antiguo y practicar la lengua por medio de las

historias relacionadas con el mundo de los celtas.

Valores Conocer y respetar otras culturas antiguas como en este

caso, la cultura celta.

8. Titulo del juego Magic Key
Nivel de Inglés Intermedio

Edad del usuario 9-11 anos

Material complementario relacionado ( workbook, fichas de
evaluacidn...) Este juego se divide en los siguientes subjuegos: Code
calling, Hms Sweet Tooth, Lug and the Giant Storks, The
Patchworker, Dragonland, Fraser the Eraser, The Cream cake

mystery, The Sound Monster, Floppy and the Puppies.

NUmero de jugadores 1

Objetivo didactico: utilizar el idioma inglés para resolver un misterio a

través de las aventuras de una panda de amigos.

Actividades En este caso, la aventura consiste en encontrar al ladrén

gue se ha llevado una estatua del Partendn en Atenas. Se trata de
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una especie de cémic en el que se debe ir escogiendo un camino u

otro para descubrir al culpable.

Contenido Presente y pasado simples de verbos regulares e

irregulares.

Procedimientos A partir de una serie de preguntas iremos

descubriendo pistas para desenmascarar al ladrén.

Valores Aprender a trabajar en equipo puesto que cada decision la

toma un miembro de la banda.

9. Titulo del juego Megamaths Tables

Nivel de Inglés Intermedio/ Principiante

Edad del usuario 5-11 anos

Material complementario relacionado ( workbook, fichas de

evaluacidn...) Posibilidad de imprimir todas las actividades.

NUmero de jugadores 1

Objetivo didactico: Aprender matematicas a través de la lengua

inglesa
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Actividades Grid Game, Megamaze and Pick a number.

Contenido Matematico

Procedimientos Actividades en las que se nos pide responder a unas

preguntas de calculo mental.

Valores Interdisciplinidad de las actividades a realizar. Necesidad del

uso del inglés.

10. Titulo del juego Onion Street

Nivel de Inglés Intermedio alto

Edad del usuario 11-18 anos

Material complementario relacionado ( workbook, fichas de

evaluacion...) No

NUmero de jugadores 1

Objetivo didactico: A partir del tema de la musica realizar diferentes

actividades de entretenimiento.

Actividades Drumsteps, Music Machine, Music Mixers, Name the

choon, Music Talk and Stock room Game.
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Contenido Vocabulario relacionado con el mundo musical. Historia de

la musica.

Procedimientos Responder preguntas relacionadas con la musica, dar

consejos para mezclas, escuchar canciones de la galeria

almacenada...

Valores Necesidad de conocer la lengua inglesa para poder ser

autonomo en el mundo musical.

11. Titulo del juego Numbertime

Nivel de Inglés Elemental

Edad del usuario 5-9 anos

Material complementario relacionado ( workbook, fichas de

evaluacién...) No

NUmero de jugadores 1

Objetivo didactico: Aprender matematicas simples y sencillas a través

del ordenador y de la lengua inglesa.
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Actividades Dartboard, Mend the number square, Find one more,

Find the number, Snakes and Ladders and Test the road.

Contenido Matematico.

Procedimientos Seleccionar y arrastrar los nUmeros para ponerlos en

su lugar correcto.

Valores Darse cuenta de la utilidad de conocer las tablas matematicas

y el inglés

12. Titulo del juego Pod “s Mission
Nivel de Inglés Intermedio

Edad del usuario 11-16 anos

Material complementario relacionado ( workbook, fichas de

evaluacién...) No

NUmero de jugadores 1

Objetivo didactico: Conocer el medio ambiente y sus procesos

guimicos, eléctricos y naturales.
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Actividades Circuit Builder, Hotter and Colder and Put Annie Back

Together.

Contenido Se trabaja el sentido comudn del alumno y su conocimiento

de los fendmenos naturales que suceden a nuestro alrededor.

Procedimientos Escoger la bombilla que se debe iluminar en la

primera actividad, adivinar la temperatura de los objetos y colocar los

huesos en su correspondiente parte del cuerpo.

Valores Aprender el funcionamiento de los fendmenos naturales.

13. Titulo del juego Spelling with theSpellits

Nivel de Inglés Intermedio

Edad del usuario 9-16 anos

Material complementario relacionado ( workbook, fichas de

evaluacién...) No

NUmero de jugadores 1

Objetivo didactico: Aprender a deletrear las palabras inglesas.
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Actividades Escuchar unas oraciones y luego intentar completar los

vacios que aparecen en las oraciones escritas.

Contenido Ortografia inglesa.

Procedimientos A partir de un texto oral, completar los huecos de las

palabras con las letras que les faltan.

Valores Comprender las bases de la ortografia inglesa y saber

aplicarlas de forma correcta.

14. Titulo del juego Starship
Nivel de Inglés Intermedio

Edad del usuario 9-16 anos

Material complementario relacionado ( workbook, fichas de

evaluacién...) No

NUmero de jugadores 1

Objetivo didactico: Aprender las bases de la sintaxis inglesa. Practicar

las matematicas.
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Actividades Alien Cookbook, Blast the Rocket, Cross the Swamp,
Number Jumbler, Calamity s Quest, Penguins on Ice, Word Jumbler,

Space Spins, Story Plant and Word Balloons.

Contenido A través de una nave espacial y del espacio en si, se

practica el inglés y las matematicas.

Procedimientos Ordenar las palabras que llevan los pinglinos para
formar oraciones correctas, hacer un pastel, llenar el depdsito de la
nave, contar las silabas de las palabras, crear tu propia aventura
espacial y escoger sindnimos entre los diferentes globos que

aparecen en la pantalla.

Valores Importancia de conocer una lengua internacional.

15. Titulo del juego The Vikings: Viking Exploring Game

Nivel de Inglés Intermedio

Edad del usuario 9-16 anos

Material complementario relacionado ( workbook, fichas de

evaluacién...) Si, hay un tablero imprimible.

NUmero de jugadores 1

644



Objetivo didactico: Conocer la historia de los antepasados vikingos

cuando habitaron el Reino Unido.

Actividades Rune Stones, A day in the life of a Viking, Make your

own timeline and Thorkel and the trading voyage.

Contenido Entender la vida de los vikingos junto con sus tradiciones y

creencias mas arraigadas.

Procedimientos A partir del personaje Thorkel se trata de encontrar
cinco objetos en un pueblo vikingo necesarios para conseguir trabajo

en un barco mercante.

Valores Comprension de que el trabajo duro aporta realizacion

personal y mejora la autoestima.

16. Titulo del juego What came first? The Time Tunnel
Nivel de Inglés Intermedio

Edad del usuario 9-16 anos

Material complementario relacionado ( workbook, fichas de

evaluacién...) No

NUmero de jugadores 1
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Objetivo didactico: Reconocer y clasificar los diferentes dibujos de

habitaciones segun su pertenencia en el tiempo y época.

Actividades Odd one out

Contenido Hay las siguientes habitaciones dibujadas: Viking House,

Victorian House, Roman House, Tudor Street and 1950 's living room.

Procedimientos Sacar del dibujo los objetos que no pertenecen a la

época.

Valores Conocer los nuevos inventos de nuestra época y entender

coémo mejoran nuestra calidad de vida.

17. Titulo del juego Words and Pictures

Nivel de Inglés Elemental

Edad del usuario 5-11 anos

Material complementario relacionado ( workbook, fichas de

evaluacion...) Todo se puede imprimir.

NUmero de jugadores 1
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Objetivo didactico: Mejorar la ortografia infantil y saber deletrear

palabras.

Actividades Drag’'n Spell, Sandcastle "Quiz, Jim’s crancophone,
Magic Pencil, Snap it!, Wordblender, Write a postcard and The

Whirlyword Machine.

Contenido Ortografia y fonética inglesas.

Procedimientos Utilizar las palabras y los fonemas para aprender y

practicar el uso de la lengua inglesa con fines comunicativos, como

escribir una postal, formar palabras...

Valores Importancia de usar una correcta ortografia para hacerse

entender.

18. Titulo del juego World War One
Nivel de Inglés Avanzado

Edad del usuario 16-18 anos

Material complementario relacionado ( workbook, fichas de

evaluacion...) No
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NUmero de jugadores En equipo

Objetivo didactico: mantenerse uno mismo y todo su batalléon vivos

hasta el final de la batalla.

Actividades Leer la historia e ir tomando las decisiones pertinentes.

Contenido Historia de la Primera Guerra Mundial.

Procedimientos Seleccionar y escoger las armas y los caminos que se

tomaran para salir victoriosos de las batallas a mantener.

Valores Sentido de trabajo en equipo.

19. Titulo del juego Welsh

Nivel de Inglés Elemental

Edad del usuario 5-11 anos

Material complementario relacionado ( workbook, fichas de

evaluacion...) No

NUmero de jugadores 2
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Objetivo didactico: Aprender la historia de Gales.

Actividades Bobings, Snapdragon and Did you know...?

Contenido Historia de Gales.

Procedimientos A través de los divertidos personajes que van

apareciendo, se descubre el mundo de los galeses con un juego de

quiz.

Valores Respeto por otras culturas. Multiculturalidad dentro de un

mismo pais.

Please be kind to answer this short questionnaire:

1. What do you think of the webquests? Do you
like them?
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2. Do you feel that you have learnt a lot of
English or not with them? Why/why not?

3. Would you like to go on doing webquests next
vear? Why/ why not?

4. Did you take profit of your time in the
computers room? Why/ why not?

Thank you for your help!

DOGC num. 3670 - 04/07/2002

Departament d'Ensenyament
. DECRET 179/2002, de 25 de juny, pel qualmesdifiquen el Decret

75/1992, de 9 de marg, pel qual s'estableix I'cadién general dels
ensenyaments de l'educacio infantil, I'educacith@ria i I'educacié secundaria
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obligatoria a Catalunya, el Decret 96/1992, de 2®rd, pel qual s'estableix
l'ordenacio dels ensenyaments d'educaciéo secundbtigatoria i el Decret

75/1996, de 5 de marg, pel qual s'estableix I'adéndels credits variables de
I'educacié secundaria obligator(2ag. 12041)

El Reial decret 3473/2000, de 29 de desembre, @uwarcter basic, ha modificat el
Reial decret 1007/1991, de 14 de juny, pel qualtaldeixen els ensenyaments minims
corresponents a I'educacié secundaria obligatbaa.modificacions afecten els horaris
minims i els aspectes basics del curriculum dedsrgraments de I'educacioé secundaria
obligatoria.

El Decret 127/2001, de 15 de maig, pel qual es figuein determinats aspectes de
'ordenacié curricular de l'educacié secundaria igdtbria, del batxillerat i del
batxillerat nocturn ha introduit a Catalunya elsis)\bioraris de les arees de I'educacio
secundaria obligatoria que satisfan les exigerdis minims estatals. Aixd no obstant,
la possibilitat d’augmentar I'horari total de I'exhcio secundaria obligatoria permet
ampliar I'assignacio horaria de I'area de ciendeda naturalesa i de I'area de ciéncies
socials.

A més dels canvis esmentats, cal adequar el clumicule I'educacié secundaria
obligatoria als nous minims establerts.

Es modifica el curriculum comu de les arees depatregulat pel Decret 96/1992, 28
d’abril. Les modificacions en la part comuna defrimulum comporten la necessitat
d’ajustar alguns apartats del Decret 75/1996, ddeSmarg, pel qual s’estableix
'ordenacié dels credits variables de [I'educaciocuselaria obligatoria. Les
modificacions que introdueix aquest Decret s’hambeiat tenint en compte tant el
conjunt de les finalitats de I'etapa, definidesad lei organica d’ordenacié general del
sistema educatiu, com les caracteristiques delegpiegament a Catalunya.

Per tot aix0, a proposta de la consellera d’Ensaeyd, amb I'informe del Consell
Escolar de Catalunya, d’acord amb el dictamen @»ohaissié Juridica Assessora,

Decreto:

Article 1

Es modifica larticle 11 del Decret 96/1992, de d&bril, pel qual s’estableix
I'ordenacié dels ensenyaments d’educacié secundbhigatoria, que queda redactat en
els termes que s’estableixen a continuacio:

"Article 11

"El nombre i la distribucié de crédits per a caitdeces el seguent:

"a) Primer cicle.

"Credits comuns:

“Llengua catalana, llengua castellana i literat@credits (llengua catalana i literatura:
6 credits; llengua castellana i literatura: 6 d®di

“Llenglies estrangeres: 6 credits.

"Ciencies de la naturalesa: 6 credits.

"Ciéncies socials: 6 credits.

"Educacio fisica: 4 credits.

"Tecnologia: 4 credits.

"Educacio visual i plastica: 2 credits.

"MUsica: 2 credits.

"Matematiques: 6 credits.
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"Religid/activitats d'estudi alternatives (1r cur®)credits.

"Tutoria: 2 crédits.

"Credits de sintesi: 2 credits.

"Credits variables: 6 credits.

"En l'oferta de crédits variables del centre hifddali credit de religié per a I'alumnat
que voluntariament hi hagi optat, i crédits de segllengua estrangera. Les activitats
d’estudi alternatives a aquest credit de religiasistiran en el conjunt de I'oferta de
credits variables d’aprofundiment o d’ampliacio dehtre.

“"No s'incloura en l'avaluacié final del cicle un apat corresponent a cap de les
activitats d’estudi alternatives.

"b) segon cicle.

"Credits comuns:

“Llengua catalana, llengua castellana i literat@acredits (llengua catalana i literatura:
6 credits; llengua castellana i literatura: 6 d®di

“Llenglies estrangeres: 6 credits.

"Ciencies de la naturalesa: 6 credits.

"Ciéncies socials: 6 credits.

"Educacio fisica: 4 credits.

"Tecnologia: 4 credits.

"Educacio visual i plastica: 2 credits.

"MUsica: 2 credits.

"Matematiques: 6 credits.

"Tutoria: 2 crédits.

"Credits de sintesi: 2 credits.

"Credits variables: 10 credits.

"Un dels 6 credits de ciencies socials tindra cautis d’ética.

"En l'oferta de crédits variables del centre hifda8 credits de religié per a I'alumnat
que voluntariament hi opti, crédits de segona lkengstrangera i credits de cultura
classica. Les activitats d’estudi alternatives aeats credits de religié consistiran en el
conjunt de I'oferta de credits variables d’aprofumeint o d’ampliacié del centre.

“No s'incloura en l'avaluacié final del cicle un apat corresponent a cap de les
activitats d’estudi alternatives.

"El Departament d’Ensenyament i el Consell Gendiara Val d’Aran acordaran el
nombre de crédits de llengua aranesa respectamii@ifs de caracter general.”

Article 2

Es modifica I'annex del Decret 96/1992, de 28 dlapel qual s’estableix I'ordenacio
dels ensenyaments d’educacié secundaria obligatjwiz passa a tenir la redaccié que
consta a I'annex d’aquest Decret.

Article 3

Es modifiquen als apartats 1 i 3 de I'article 6 Dektret 75/1996, de 5 de marg, pel qual
s’estableix I'ordenacié dels credits variables ‘@eldcaciéo secundaria obligatoria, que
gueden redactats en els termes que s’estableigentiauacio, i se suprimeix I'apartat 2
de l'article 6 del mateix Decret.

"6.1 L'alumnat cursara 6 crédits variables algldel primer cicle i 10 credits variables
al llarg del segon cicle."

"6.3 A lI'annex 1 es determinen els credits vagaltipificats de ciéncies socials amb
continguts d’etica."

Article 4

Se suprimeix l'apartat 3 de l'article 9 del Deci#/1996, de 5 de marg, pel qual
s’estableix I'ordenaci6 dels credits variables’dducacié secundaria obligatoria.
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Article 5

La disposicio addicional primera del Decret 75/1986 5 de mar¢, queda redactada de
la forma seguent:

"—1 D’acord amb el que regulen la disposicio anthial tercera del Reial decret
756/1992, de 26 de juny, la disposicié addiciomahpra del Reial decret 1254/1997,
de 24 de juliol, i I'Ordre del Ministeri d’Educagi€ultura i Esport de 2 de gener de
2001, a l'alumnat que cursi simultaniament I'etaf@ducacio secundaria obligatoria i
els ensenyaments de regim especial de grau mitjinideca se li aplicara, amb la
sol-licitud prévia, les convalidacions dels créditsnuns de musica, i a 'alumnat que
cursi simultaniament els ensenyaments de regimcedpe grau mitja de dansa, se i
aplicara, amb la sol-licitud prévia, les convalidas dels crédits comuns de musica i
d’educacio fisica.

"Pel que fa als credits variables, es convalidaeemb la sol-licitud prévia, tots els
credits variables del curs de I'educacio secundzblmatoria en qué estigui matriculat
I'alumnat que cursi simultaniament un curs del grira del segon cicle del grau mitja
dels ensenyaments de musica o de dansa."

Disposicions transitories

—1 El calendari d’aplicacio del nou curriculum gestableix aquest Decret és el
seguent:

Primer i tercer curs, any academic 2002-2003.

Segon i quart curs, any academic 2003-2004.

—2 La modificacié de la disposicié addicional peira del Decret 75/1996, de 5 de
marg, pel que fa a la convalidacié dels creditsaldes s’aplicara a partir del curs 2002-
2003.

Barcelona, 25 de juny de 2002

Jordi Puijol

President de la Generalitat de Catalunya

Carme-Laura Gil i Miro

Consellera d’Ensenyament

Llenglies estrangeres

Introduccio

El Consell d’Europa estableix un marc europeu cdmieferencia per a 'ensenyament
de les llenglues, en el qual proclama la necesgitat els aprenents desenvolupin
competencies suficients per tal de relacionar-sé @ersones de llengua materna
diferent i, per tant, afavorir la mobilitat, la cprensié reciproca, la cooperacio, i
eliminar els prejudicis i la discriminacié. Adquitia capacitat de comunicar en una
llengua estrangera és una primera rad que justiicgpresencia de les llengles
estrangeres en el curriculum de I'escolaritat albdiga.

Perdo a aquesta rad social se n’hi afegeixen atfexducatives; I'aprenentatge de les
llenglies estrangeres contribueix al desenvolupamergonal de l'alumnat en els

aspectes psicologic, afectiu, intel-lectual i dodrero, de manera molt especifica,
fomenta I'acceptacio de la diferéncia i I'apreciade la diversitat linguistica i cultural,

desenvolupa I'actitud de respecte envers el drst plgbles i dels individus a la seva
identitat i és un instrument privilegiat per adflexio sobre el llenguatge.

En coherencia amb aquestes finalitats educativak, peecisar les opcions que

defineixen I'aprenentatge d'una llengua. Atés quea ullengua es considera

fonamentalment com un mitja de comunicacio, apeendr idioma sera adquirir una

competéncia comunicativa, és a dir, adquirir Itaygtide fer servir adequadament una
competéncia linguistica dins una situacio deterdaniaen funcié d’'una discursivitat
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propia, alhora que permetra de sensibilitzar elsnaks sobre els diferents aspectes de
la comunicacié humana. D’altra banda, qualsevoigiia és també el mitja d’expressio
d'unes determinades comunitats, de manera que tagEsnentatge inclou una
sensibilitzacié envers el vessant cultural quanBsrent a I'idioma.

L’ensenyament d'un idioma estranger té també laquéaritat de ser objectiu i mitja de
I'aprenentatge, la qual cosa repercuteix en lecilde I'alumnat amb la seva propia
llengua.

L’aprenentatge de I'idioma estranger implica accadin nou sistema fonologic, a unes
estructures linglistiques, a unes correspondenadesd-escrit, a uns ambits
lexicosemantics, a una organitzacié argumentatiffaglment, a una cultura vehiculada
per aquesta llengua.

L’activitat mental constructivista de I'alumnat ésfactor decisiu en la realitzacio dels
aprenentatges escolars. Quan 'alumnat inicia uvengmtatge, ho fa a partir de les seves
idees i representacions previes. Aixi, l'actitugpaegania de I'alumnat que aprén una
llengua estrangera és enfocada com un procéswmitiancant el qual va atribuint
nous simbols a significats que ja coneix. Al pgnces tracta, pel que fa a la
comprensio, de reelaborar els missatges de ladéergtrangera en forma de missatges
en llengua materna, i, pel que fa a I'expressiéswblir equivalencies representatives
entre els nous simbols, parlats i escrits, i leeseontrapartides ja significatives de la
llengua materna.

L’alumnat és el centre del procés d’aprenentatggistit pel professorat com a referent
linglistic a I'abast; es pot definir I'actuacio dptofessorat com una intervencio
pedagogica que té com a finalitat guiar i facildguest procés de construccid creativa.
Les activitats que el professorat proposi haurarpetenetre la intervencio activa de
'alumnat, de manera gque els nous aprenentatggsinitom a base el que I'alumnat ja
té, sobre les preguntes que es fa i les hipotessaganca, i potenciin una auténtica
activitat reflexiva, de presa de decisions i decreg. Aixo implica defugir actituds
homogeneitzadores i tenir en compte la diversitdé dlumnes. Per tant, convindra,
d’'una banda, diversificar les activitats, els stgoel tipus d’ajuda pedagogica; d'altra,
proposar tasques amb diferents graus d’aprofundimetie complexitat, afavorir
propostes i estratégies d’aprenentatge diversepectant sempre els principis que
afavoreixen un aprenentatge significatiu.

Pel que fa a la distribucié del curriculum, merruee els continguts conceptuals es
presenten sequlenciats curs per curs, els objaetinsnals (globalitzant aspectes de
procediments, de conceptes i de valors) estan atgyper cicles, i els continguts
procedimentals i actitudinals s’engloben en ursdliinica per a tota I'etapa, igual que
els objectius generals. Sén els objectius termigaks han d’inspirar la programacio
d’aula feta per cada departament o per cada pmfass

Els objectius terminals han estat dissenyats padi& la consideracié que la
competéncia comunicativa minima per a aquesta ésga que permet intervenir de
manera senzilla pero activa en intercanvis orefgiits, i comprendre documents orals i
escrits de poca complexitat.

Pel que fa als procediments, els quals tenen cofmaditat el desenvolupament
d’habilitats i estrategies comunicatives, s’orgagnt d’una banda en procediments
relatius a la comprensio, I'expressio, i la intefdc en la qual els interlocutors son
alhora productors i receptors. De manera espegidbmentar la capacitat dels alumnes
per comunicar-se i interactuar oralment tant ertedas informals com en contextos
amb un cert grau de formalitat. Les estrategiesmaeliacié (aquelles en les quals
l'usuari fa el paper d’intermediari entre interléams que no s’entenen), es consideren
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com a component natural i desitjable de les coegerka redaccio i la lectura dels
aprenents en aquesta etapa educativa, pero rebeién sistematicament.

A partir de les activitats de comunicacio, s’hgpdemoure la reflexié sobre la llengua, i
sobre el propi procés daprenentatge amb la fatalque I'alumnat esdevingui
progressivament un aprenent més conscient, catitdnom.

Pel que fa als fets, conceptes i sistemes condsptsihan agrupat els continguts
d’ordre pragmatic en nou funcions comunicatives,geals agrupen les microfuncions i
macrofuncions del marc europeu comu de referénémngllevants per a aquesta etapa.
Aquestes funcions es consideren el suport de tstslements linglistics, com ara els
elements fonetics i grafics, els elements morfasints, els léxics i els elements de
gramatica textual, necessaris per realitzar-leddiferents discursos.

Els continguts conceptuals també donen una espetaltancia als aspectes culturals,
aixi com a la possibilitat de gaudir d’obres d'mét per als alumnes adequades al seu
nivell de comprensio.

Pel que fa als valors, normes i actituds, destadggactituds referides a la interaccio
comunicativa, I'esforc individual i la cooperacia Baprenentatge i la valoracio de la
pluralitat cultural.

La realitzacid de tasques comunicatives en "situecireals” i "pedagogiques” és
essencial per a la comunicacio i I'aprenentatgda@nesura que aquestes tasques posen
en funcionament les estrategies de comunicaciorenaptatge de l'alumnat per tal
d’acomplir objectius comunicatius. Els objectiusntmals de cada cicle expliciten les
capacitats comunicatives concretes observables srades en els ambits de
comunicacié public, privat, educatiu i professiogak s’espera que I'alumnat assoleixi
en cada curs, de manera que les tasques que porterme als alumnes siguin
progressivament més complexes, menys familiarsbh amnys suports externs i les
produccions presentin nivells superiors de fluidesaplexitat i correccié formal. Atés
que els fets linglistics mai no es donen aillatescontextualitzats, la sequenciacié de
capacitats determinada pels objectius terminalsw&sdioncs, la base integradora per a
la sequenciacid de continguts. Encara que nombrobgectius terminals estiguin
redactats en termes de produccié linglistica, al assoliment també pressuposa
determinades capacitats receptives. En aquest ésmtionable esperar que els alumnes
siguin capacos de descodificar missatges de més @naplexitat que els que son
capacos de produir.

Finalment, als tradicionals entorns de comunicacab i escrita, resulta imprescindible
afegir-hi I's actiu dels mitjans audiovisuals islentorns de comunicacio electronica,
els quals han esdevingut un component essenclal @@mpeténcia comunicativa de la
dona i ’'home contemporanis.

Objectius generals

L’alumnat, en acabar I'etapa, ha de ser capag de:

1. Valorar I'aprenentatge i Us de la llengua esgjeas com un mitja de desenvolupament
personal, de comunicacio i d’aprenentatge.

2. Demostrar una progressiva autonomia en el frefshvidual i un control gradual del
propi procés d’aprenentatge.

3. Compartir activitats comunicatives i de deseapaiment de la llengua i col-laborar-
hi.

4. Utilitzar la llengua estrangera de manera efactiom a vehicle de comunicacié
general, demostrant que ha adquirit les habillhlatiques receptives i productives, tant
del llenguatge oral com de I'escrit.

5. Mostrar una certa consciéncia i comprensié dednitzacié interna de la llengua
estrangera: de I'existencia de diferents varidtditdectes, registres) i d’alguns aspectes

655



formals (lexicosemantics, gramaticals, fonologicepm a element facilitador de
I'aprenentatge.

6. Desenvolupar estratégies comunicatives propiesees de comunicacié basica.

7. Demostrar que ha adquirit un conjunt d’estra®dinguistiques com a base per a
futurs aprenentatges.

8. Transferir al coneixement de la llengua estremtgs estrategies de comunicacio i els
habits de reflexié adquirits en les llenglies prizsay amb d’altres llengiies estrangeres.
9. Utilitzar la llengua estrangera com a mitja denanicacié amb una actitud creativa i
gaudir de I's de la llengua.

10. Mostrar una actitud critica, i alhora de regpeenvers les opinions i els punts de
vista dels altres, la informacié rebuda i les atttsg i tasques de classe (propies i
d’altri).

11. Reconeixer la importancia que té el coneixengenta llengua estrangera com a
mitja per a una millor comprensio de la llengualiwra propies, i com a llenguatge de
comunicacio i entesa internacional en un mon nuittical.

Continguts

Procediments

1. Us de la llengua.

1.1 Relatius a la comprensio.

a) Percepcio, discriminacio i interrelacié delsneats significatius; desestructuracio i
globalitzacié de I'enunciat.

b) Utilitzacio dels coneixements previs i del comtéinguistic, paralingtistic i no
lingUistic en la comprensio dels enunciats.

c) Adequacio del tipus d’escolta o lectura a leac@ristiques del text i la finalitat amb
la qual s’escolta o es llegeix.

d) Anticipacio successiva d’'idees mentre s’escoks llegeix.

e) ldentificaci6 de diferents tipus de textos (digsici, narratiu, d’instruccions,
conversacional) i reconeixement de la seva orgaitiz

f) Discriminacié de la informacio rellevant i irleVant en funcié de la tasca, i de les
idees principals i secundaries.

g) Identificacié i interpretacio de trets socioaudtls relacionats amb els textos que
s’escolten o llegeixen.

h) Obtenci6 d’'informacié global i especifica durext i identificaci6 de la
intencionalitat de I'emissor.

1.2 Relatius a I'expressio.

a) Establiment de correspondéencies orals-escatabtat del text escrit i transcripcio de
textos orals.

b) Identificacié, amb suport, dels principals trdes la situacid6 comunicativa: intencio
comunicativa, expectatives dels receptors, graomealitat de la situacio.

c) Planificacio, amb suport, del missatge en full@da situacio comunicativa.

d) Organitzacié basica del missatge en funcié detlemcido de comunicacio; utilitzacié
d’elements que afavoreixin la cohesié i la coheeedel discurs.

e) Produccio "en situacié" d’enunciats senzillgdurccio dirigida amb pautes o suports;
manipulacio, extensio i resum de textos; exposgmeparades i expressid personal, tot
mantenint I'equilibri entre la fluidesa i la corog® formal.

f) Utilitzacié d’estrategies de compensacié propied’aprenent estranger.

g) Revisié de les propies produccions amb pautescéfiques, i correccid, amb l'ajut
del company, del professor o de materials adietdgls problemes de significat i de
forma detectats.

1.3 Relatius a la interaccio.
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a) Interaccié6 amb el professor/a i els companys atements de suport, com ara,
models de interaccid, dibuixos, llistats de parsuigaelles.

b) Cooperacio en la gestio de la conversa mitjanfascolta atenta, la demanda i
oferiment d’ajut, la provisié de feedback adequatnegociacio dels torns de parla.

c) Us de les convencions propies del discurs eglia meta per obrir, mantenir i cloure
la conversa, en situacions d’interaccio autentsienulada.

d) Tractament dels problemes de comunicacié sodyitant la conversa: negociacio
dels significats i de les formes.

2. Reflexid sobre la llengua estrangera i la coanid.

2.1 Reflexi6 sobre els principals aspectes de lggagons de comunicacio:
interlocutors, lloc, finalitat, registre formal oformal.

2.2 Formulacio i confirmacio d’hipotesis sobre whdionament de la llengua a partir de
tasques de comunicacio.

2.3 Conceptualitzacio, a partir d’inferencies, delscanismes basics de funcionament
de la llengua i apropiacio de la terminologia neaéa per a I'aprenentatge.

2.4 Descripcions comparatives concretes entre llesigtant d’elements lingiistics com
dels usos socioculturals.

2.5 Desenvolupament de I'esperit critic respeceaiabs linguistics.

3. Técniques de treball i estratégies per a I'auttia de I'aprenentatge.

3.1 Utilitzacio de fonts impreses (diccionaris,drs, enciclopedies, llibres de consulta,
premsa) i d’altres fonts (orals, audiovisuals, infatiques i telematiques).

3.2 Elaboraci¢ i utilitzacio del propi material tieball: apunts, fitxes, quadres.

3.3 Memoritzacié comprensiva.

3.4 Autoorganitzacio del propi treball: fixacié 8Ojectius, distribucié del temps,
autoavaluacio del progrés i reflexio sobre les fsmde millorar les propies
produccions.

3.5 Autoorganitzacio del treball de grup: coplaatio, participacié i coavaluacié del
treball.

3.6 Participacio activa en la dinamica de la claasencio, intervencions, aportacié de
documents a classe, exposicions i participaciGaealuacio del grup.

3.7 Presa de consciéncia sobre el propi aprenentatgiistic i reflexio sobre les
propies caracteristiques com a aprenent d’'unadkeegtrangera.

3.8 Distincié entre els diferents tipus d’errorkaiseva importancia, i comprensio del
paper de I'error en I'aprenentatge.

3.9 Reconeixement de la importancia de la llengs@aegera per aprofundir en
coneixements que siguin d’interés al llarg de ta\professional.

Fets, conceptes i sistemes conceptuals

1. Aspectes pragmatics: principals funcions comatives.

2. Aspectes semanticoformals de la llengua.

3. Llengua i cultura.

4. Tipologia de situacions i de documents de ttebal

Valors, normes i actituds

1. Valoracio de la comunicaci6 interpersonal.

1.1 Actitud de desinhibicié enfront de la inter&ccomunicativa.

1.2 Actitud receptiva en les situacions de comuwiica

1.3 Interés per comunicar-se i expressar-se (ordlm@er escrit) amb persones que
parlen la llengua estrangera.

1.4 Interés per expressar-se amb exactitud.

1.5 Acceptacio dels errors propis com a un fenonaaral a I'aprenentatge d’idiomes.
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1.6 Reconeixement del paper que juga la llenguaregtra en les tecnologies de la
informacio i la comunicacio i de la utilitat d’acgie per a comunicar-se amb persones
de procedencies diverses.

2. Respecte per la pluralitat cultural i valoragdela propia identitat.

2.1 Curiositat envers les altres realitats i irdgoer conéixer altres maneres de pensar,
viure i organitzar la realitat.

2.2 Acceptacio de l'alteritat i la diferencia.

2.3 Superacio dels prejudicis i estereotips saselltures i els pobles.

2.4 Respecte envers els parlants de la llenguangstra, independentment del seu
origen, la seva raca o llengua materna, que piopapropament i I'eliminacié de
barreres en la comunicacio.

2.5 Respecte critic envers les diferéncies d’opsoidre temes d’interes.

2.6 Interés per adquirir una perspectiva mes andglia cultura propia amb referéncia a
d’altres.

3. Obertura i curiositat intel-lectuals.

3.1 Valoracié de lI'increment de perspectiva cultura

3.2 Interés per la producci6 de nous models lingsisi de noves possibilitats
expressives.

4. Valoracié de I'aprenentatge d’'una llengua esgeasm i dels elements diversos que hi
incideixen.

4.1 Esforg personal i responsabilitat.

4.2 Actitud positiva per adquirir autonomia en Fapentatge.

4.3 Cooperacio i responsabilitat en el treball dgg

4.4 Habit de reflexio linguistica.

4.5 Valoracié de la llengua estrangera com a fod'aacedir a la comunicacié amb
d’altres aprenents de la mateixa llengua estrangemam a mitja de comunicacio
internacional.

Primer cicle

Primer curs

Fets, conceptes i sistemes conceptuals

1. Aspectes pragmatics: principals funcions comaties.

1.1 Demanar i transmetre informacions personalalires persones, llocs, coses o fets
presents, passats o futurs.

1.2 Expressar i descobrir actituds emocionals {dgagrat, satisfaccio-insatisfaccio),
intel-lectuals (obligacions, capacitat) i morals¢dipa, agraiment, peticid).

1.3 Fer que es facin accions mitjancant suggerisnent

1.4 Relacionar-se socialment amb salutacions, ptasiens i férmules de cortesia molt
usuals.

1.5 Disposar de recursos elementals per prengh@&daula i mantenir una conversa.

1.6 Reparar la comunicacio en cas de malentegpootiéemes de forma.

1.7 Descriure persones, llocs o coses molt prodsdateressos dels alumnes.

1.8 Narrar de forma rudimentaria pero entenedora.

1.9 Demanar i expressar opinions propies de focdarnentaria pero entenedora.

2. Aspectes semanticoformals de la llengua.

2.1 Fonologia i fonetica: aspectes prosodics fomaate sistema fonologic de la
llengua.

2.2 Aspectes de morfologia, sintaxi i gramaticduakque es deriven dels objectius
terminals, de les funcions comunicatives, i delsoetreballats a classe.

2.3 Léxic: camps semantics basics; els mots iXpeessions que derivin dels interessos
dels alumnes i de les tasques de comunicacio; @s tnansparents i proxims.
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2.4 Ortografia: els grafemes regulars i la sevaciélamb els fonemes corresponents;
I'ortografia gramatical i arbitraria corrent.

3. Llengua i cultura

3.1 Aspectes sociolinguistics: normes de cortesisigoes; varietat estandard de la
llengua oral i escrita; registre col-loquial.

3.2 Elements de la vida quotidiana: normes i comapoents propis dels joves de la
mateixa edat; articulats amb punts basics de rafexrérelatius a les tradicions, fets
historics, geografics i culturals dels paisos caréep la llengua objecte d’aprenentatge.
4. Tipologia de situacions i de documents de ttebal

4.1 Situacions comunicatives propies de la classe I’aprenentatge; intercanvis i
converses breus; situacions reals i imaginaries.

4.2 Textos i documents, orals, escrits i audiolgsuamb suports diversificats;
principalment textos pedagogics de procedénciaadgari amb funcions textuals
diverses; amb funcions practiques, poetiques iqlies; cancons tradicionals i
modernes.

4.3 Llibres de lectura adequats als nivells i ieeps dels alumnes.

Segon curs

Fets, conceptes i sistemes conceptuals

1. Aspectes pragmatics: principals funcions comaties.

1.1 Demanar i transmetre informacions personalstesbentorn i sobre fets presents,
passats o futurs.

1.2 Expressar i descobrir actituds emocionals {dgagrat, satisfaccio-insatisfaccio),
intel-lectuals (obligacions, capacitat, permisprats (disculpa, agraiment, peticio).

1.3 Fer que es facin accions, mitjancant instruxgisuggeriments i consells.

1.4 Relacionar-se socialment amb salutacions, ptasiens i férmules de cortesia molt
usuals.

1.5 Disposar d’alguns recursos per prendre la p@ramantenir una conversa.

1.6 Reparar la comunicacio en cas de malentegpootiéemes de forma.

1.7 Descriure persones, llocs i coses properdatalessos dels alumnes i comparar-les.
1.8 Narrar de forma rudimentaria pero entenedora.

1.9 Demanar i expressar opinions propies de focdarnentaria pero entenedora.

2. Aspectes semanticoformals de la llengua.

2.1 Fonologia i fonetica: aspectes prosodics fomaate sistema fonologic de la
llengua.

2.2 Aspectes de morfologia, sintaxi i gramaticauakque es deriven de dels objectius
terminals, de les funcions comunicatives, i delsoetreballats a classe.

2.3 Léexic: camps semantics basics; els mots iXpsessions que derivin dels interessos
dels alumnes i de les tasques de comunicacio; @s tnansparents i proxims.

2.4 Ortografia: els grafemes regulars i la sevaciélamb els fonemes corresponents;
I'ortografia gramatical i arbitraria corrent.

3. Llengua i cultura.

3.1 Aspectes sociolinguistics: normes de cortesisigoes; varietat estandard de la
llengua oral i escrita; registre col-loquial.

3.2 Elements de la vida quotidiana: normes i comapoents propis dels joves de la
mateixa edat; articulats amb punts basics de rafexrérelatius a les tradicions, fets
historics, geografics i culturals dels paisos caréep la llengua objecte d’aprenentatge.
3.3 Punts de referéncia basics socials, institatsorgeografics, historics, cientifics i
tecnologics presents o implicits en els suportscuchents de treball, especialment els
gue permeten entendre aspectes essencials delchudh a

4. Tipologia de situacions i de documents de tiebal
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4.1 Situacions comunicatives propies de la classe I'aprenentatge; intercanvis i
converses breus; situacions reals, imaginariesuals.

4.2 Textos i documents, orals, escrits i audiovssuamb suports diversificats;
principalment textos pedagogics de procedénciaadari amb funcions textuals
diverses; amb funcions practiques, poétiques iqlies; cancons tradicionals i
modernes.

4.3 Llibres de lectura graduats adaptats als sivétiteressos dels alumnes.

Objectius terminals

1. Tenir una actitud favorable envers la mateescoltar de manera activa i receptiva.
2. Entendre i utilitzar progressivament la llengsérangera com a llengua vehicular a
classe.

3. Extreure informacions globals i especifiguescdeverses, narracions i exposicions
orals senzilles referides a la vida quotidiana temes d’interés, que reuneixin les
caracteristiques seguents: suport de tasques djnelaygomprensio; registre estandard
de la llengua; velocitat d’enunciacié adaptadapeactio i ritmes accentuats; condicions
d’audicio favorables; i suport d’elements no-vesbdimatges, gestos) que facin
entenedora la situacio.

4. Extreure informacions globals i especifiqueggdur el fil narratiu de breus textos,
principalment de publicacions adrecades a aprertenia llengua (revistes, llibres de
lectura graduats).

5. Utilitzar el context, linguistic i no linglisticcom a mitja per augmentar la
comprensio.

6. Organitzar el propi treball amb eficacia i t@ir el material d’aprenentatge basic
(material propi i de classe, diccionaris, encictlips, indexs, catalegs, gramatiques) de
manera adequada i com a font habitual d'informacio.

7. Impartir instruccions de manera que linterl@cupugui realitzar una accié de
manera adequada, com ara seguir un mapa fins laara@ un lloc, ordenar una
sequencia o fer un dibuix.

8. Adoptar rols socials en petites representacamsituacions habituals o familiars,
reals, imaginaries o virtuals, amb 'ajut de guionsdels.

9. Ressenyar breument un llibre de lectura adeduebent-hi informacié essencial i
I'opinié personal.

10. Elaborar un compromis personal o de grup sobneluctes socials desitjables en
relaci6 amb la vida personal i familiar, I'escola, ciutat o la natura, i avaluar el
compromis adoptat, després del periode de tempdadco

11. Entrevistar un/una company/a, que adopta werditdt real o ficticia, i demanar-Ii i
donar-li informacié sobre glestions personals,teapreferencies, aficions, habilitats,
fites, plans per al futur, seguint una pauta o rhode

12. Escriure una postal o una breu carta infornmdd snformacions personals, adrecada
a un amic o persona amb la qual es desitja estatdirelacié d’amistat, a partir de
models, i informar de les activitats que es podethan portat a terme i dels plans per a
un futur proper.

13. Redactar i recitar poemes, enigmes, rapsigrahies i altres textos ludics.

14. Endevinar, a través de preguntes o descripdam$entitat o la localitzacio d’'una
persona, animal o objecte, demanant aclariments calgui.

15. Narrar breument, oralment o per escrit, esdeats propers, amb suport visual i
linguistic.

16. Dissenyar un pla d’activitats per al futur @opexplicar-les als companys, tot
seguint una pauta o model.

17. Elaborar i presentar cartells amb senzillsgesié propagandistics o publicitaris.
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18. Compondre un poster o fulletdé amb informacidregersones, animals o llocs: un
personatge popular, I'escola, el barri, un espégtana atraccio turistica, utilitzant
models o pautes, i presentar oralment el seu aprttin

19. Crear i participar en senzills jocs de tauld qmeguntes sobre diversos temes
d’interés general (cultura, ciencia, historia, gafig, actualitat) amb suport linguistic i
informatiu.

20. Redactar un diari personal durant un periodermes determinat.

21. Crear, amb un company o companya, textos anadstir d'imatges suggeridores.
22. Mostrar coneixement d’aspectes formals bastsatli de la llengua estrangera
(fonologia, morfologia, sintaxi, ortografia) pertjaid’activitats contextualitzades i
tasques d’expressio oral i escrita.

Segon cicle

Tercer curs

Fets, conceptes i sistemes conceptuals

1. Aspectes pragmatics: principals funcions comaties.

1.1 Demanar i transmetre informacions sobre fetsgnts, passats o futurs rellevants i
exposar o explicar fets o processos senzills andisours simple pero organitzat.

1.2 Expressar i descobrir actituds emocionals {@gagrat, satisfaccio-insatisfaccio),
intel-lectuals (obligacio-absencia d’obligacié, acifat, permis, probabilitat) i morals
(intencio, disculpa, agraiment, peticio).

1.3 Fer que es facin accions mitjangant instrucgisnggeriments i consells.

1.4 Relacionar-se socialment amb salutacions, pt&sens, acomiadaments i altres
formules de cortesia usuals.

1.5 Disposar de recursos per prendre la parauf@dgressar i tancar una conversa.
1.6 Reparar la comunicacio en cas de malentegpootbemes de forma.

1.7 Descriure persones, llocs i coses i compasgar-le

1.8 Narrar amb un discurs simple, pero organitzat.

1.9 Demanar i expressar opinions propies.

2. Aspectes semanticoformals de la llengua.

2.1 Fonologia i fonética: aspectes prosodics fomaate sistema fonologic de la
llengua.

2.2 Aspectes de morfologia, sintaxi i gramaticauakque es deriven de dels objectius
terminals, de les funcions comunicatives, i delso® treballats a classe.

2.3 Lexic: camps semantics basics; els mots iXpsessions que derivin dels interessos
dels alumnes i de les tasques de comunicacio; @is tnransparents i proxims.

2.4 Ortografia: els grafemes regulars i la sevaciélamb els fonemes corresponents;
I'ortografia gramatical i arbitraria corrent.

3. Llengua i cultura

3.1 Aspectes sociolinguistics: normes de cortegsigbes; varietat estandard de la
llengua oral i escrita; sensibilitat als registi@snal i col-loquial; sensibilitat als
elements semiotics gestuals.

3.2 Elements de la vida quotidiana: normes i cotapaents propis dels joves de la
mateixa edat dels paisos que parlen la llenguatebitaprenentatge.

3.3 Punts de referéncia socials, institucionaleggsfics, historics, cientifics i
tecnologics presents o implicits en els suportscudhents de treball, especialment
aquells que permeten entendre aspectes essergdiai®il actual.

3.4 Aspectes culturals propis de les comunitatspguien la llengua estrangera que
puguin tenir una vinculacié especial amb la culpn@pia: influencies matues a nivell
de tradicions, fets historics i manifestacionsséigies.

4. Tipologia de situacions i de documents de tiebal
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4.1 Situacions comunicatives propies de la clagge’aprenentatge; intercanvis,
converses i exposicions; situacions reals i imagsa

4.2 Textos i documents, orals, escrits i audioVsswnb suports diversificats; textos
pedagogics i autéentics de procedéncia variada,fandons textuals diverses; amb
funcions practiques, poetiques i ludiques; can¢@uicionals i modernes.

4.3 Llibres de lectura graduats adaptats als sivétiteressos dels alumnes.

Quart curs

Fets, conceptes i sistemes conceptuals

1. Aspectes pragmatics: principals funcions comaties.

1.1 Demanar i transmetre informacions sobre fetsgnts, passats o futurs rellevants i
exposicid de fets o processos senzills amb un dismganitzat i progressivament més
elaborat.

1.2 Expressar i descobrir actituds emocionals {@gagrat, satisfaccié-insatisfaccio,
preferencia), intel-lectuals (obligacio-absenc@btijacio, capacitat, permis,
probabilitat) i morals (intencié, disculpa, agraimepeticid).

1.3 Fer que es facin accions, mitjancant instrutgisuggeriments i consells.

1.4 Relacionar-se socialment amb salutacions, pi@sens, acomiadaments i altres
férmules de cortesia usuals.

1.5 Estructurar el discurs prenent la paraula, geogressar i tancant una conversa i
expressant relacions logiques elementals entmivesses unitats significatives.

1.6 Reparar la comunicacio en cas de malenteshdepnes de forma.

1.7 Descriure persones, llocs, coses propereatalessos dels alumnes i comparar-les.
1.8 Narrar amb un discurs organitzat i progressergrmés elaborat.

1.9 Demanar i expressar opinions propies.

2. Aspectes semanticoformals de la llengua.

2.1 Fonologia i fonética: aspectes prosodics fomaate sistema fonologic de la
llengua.

2.2 Aspectes de morfologia, sintaxi i gramaticauakque es deriven de dels objectius
terminals, de les funcions comunicatives, i delsoetreballats a classe.

2.3 Lexic: camps semantics basics; els mots iXpsessions que derivin dels interessos
dels alumnes i de les tasques de comunicacio; @is tnansparents i proxims.

2.4 Ortografia: els grafemes regulars i la sevacrélamb els fonemes corresponents;
I'ortografia gramatical i arbitraria corrent.

3. Llengua i cultura

3.1 Aspectes sociolinguistics: normes de cortegsigbes; varietat estandard de la
llengua oral i escrita; sensibilitat als registi@snal i col-loquial; sensibilitat als
elements semiotics: gestuals i proxemics.

3.2 Elements de la vida quotidiana: normes i cotapoents propis dels joves de la
mateixa edat dels paisos que parlen la llenguatebjtaprenentatge.

3.3 Punts de referéncia socials, institucionaleggsfics, historics, cientifics i
tecnologics presents o implicits en els suportscudchents de treball, especialment
aquells que permeten entendre aspectes esserddiai®il actual.

3.4 Comparacio entre elements culturals i socialpip de diferents grups socials que
parlen la llengua estrangera.

3.5 Aspectes culturals propis de les comunitatspguien la llengua estrangera que
puguin tenir una vinculacié especial amb la culpn@pia: influencies matues a nivell
de tradicions, fets historics i manifestacionsualls i artistiques.

4. Tipologia de situacions i de documents de tiebal

4.1 Situacions comunicatives propies de la claggd’aprenentatge; intercanvis,
converses i exposicions; situacions reals i imagsa
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4.2 Textos i documents, orals, escrits i audioVsswanb suports diversificats;
principalment textos pedagogics de procedénciadariamb funcions textuals
diverses; amb funcions practiques, poétiques gligs; cancons tradicionals i
modernes.

4.3 Llibres de lectura graduats adaptats als sivétiteressos dels alumnes.

Objectius terminals

(Els 22 objectius terminals del primer cicle séogis també del segon cicle amb un
grau superior de fluidesa, complexitat i corregcio.

23. Discriminar les idees principals i secundatgiesextos diversos, extrets de mitjans
de comunicacié social no especialitzats, de la paguvenil i de publicacions
adrecades a aprenents de la llengua.

24. Resumir un llibre, un drama televisiu, unalfwella, incloent-hi informacio sobre
I'argument i els personatges i I'opini6é personal.

25. Llegir autonomament amb comprensio suficiebtds adequats al nivell i
interessos dels alumnes.

26. Reflexionar sobre regularitats i excepcionp@®del sistema linguistic de la
llengua estrangera.

27. Escriure, en suport paper o per via electromi@des informals i cartes amb un cert
grau de formalitat, demanant o donant informaclire@lgun aspecte d'interes, i
utilitzant models.

28. Descriure una imatge amb la finalitat que umgany/a la reprodueixi amb la més
gran precisio possible.

29. Confeccionar un pla de treball per a un perémemps limitat, comparar-lo amb
els plans de treball redactats pels companys i aoggs i avaluar-ne posteriorment el
grau d’assoliment.

30. Redactar una autobiografia 0 una biografia dvemtpassat, d’'un personatge
historic o de ficcio, explicant els fets més impats de la seva vida.

31. Explicar de manera senzilla, amb suport lirtgijiprocessos tecnologics o cientifics
estudiats, a partir d’anotacions, diagrames osatipeis de recursos.

32. Participar en un xat o forum per Internet,ipaic’'una tasca concreta molt
estructurada.

33. Narrar amb pautes una noticia real o imagiriaea sobre un tema d’interes per al
alumne, incloent-hi totes les informacions progiesa noticia. (qui, qué, quan, on, per
que, com).

34. Elaborar i interpretar una enquesta destinaagsar I'opinié d’altres persones
sobre un tema d’interes per als adolescents, eptaisoralment els resultats, amb el
suport de diagrames i esquemes.

35. Planificar detalladament una activitat reathdada o virtual, previa obtencio
d’informacié rellevant pel seu desenvolupament.

36. Redactar i llegir en veu alta, amb diccio claratonacio apropiada, narracions
curtes buscant causar un efecte sobre el lecterds) emocio, por, riure, sorpresa).
37. Resoldre de forma conjunta tasques en queds’lsampartir la informacio, la qual
es troba repartida entre tots els membres del ¢nepcaclosques informatius,
completar una graella, completar una sequenciadogpt esdevenint progressivament
més independents dels models d’interaccio.

38. Conversar sobre situacions habituals simulaaheb,suport linguistic (una discussio
amb un company o un adult, una situacié dificilgpen amic, la celebracié d’'un exit,
una reunio per prendre una decisio, difusio d’'unar).

39. Elaborar i exposar oralment petits treballgesain area cultural o cientifica:
historia, literatura, musica, biologia, ecologegrologia, utilitzant models o pautes.
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40. Simular converses telefoniques informals i éemmals amb la finalitat de demanar
i facilitar informacio, fer una comanda o conceriaa cita.

41. Utilitzar els coneixements adquirits dels agggetormals i pragmatics sobre la
llengua per millorar les propies produccions.

Specialized Search Engines and Directories

There are approximately zillions of specialized search engines out there, as can be seen at Search Engine Guide. The list below is a selective

subset of these, chosen because they might help you find materials useful as resources in a WebQuest. All of these links lead to sites that

contain specific information that may not turn up when you do a general search of the Web using Altavista, Yahoo, and other search engines and

directories. For a more comprehensive list, you might also want to check the Invisible-Web site.

Directories Especially for Educators

Material appropriate
for children

Yahooligans
Kids Click!
ThinkQuest Entries

Kids Search ToolsAsk Jeeves

for Kids

http://www.yahooligans.com
http://www.kidsclick.org (NEW URL)
http://www.thinkquest.org/library/
http://www.rcls.org/ksearch.htm

http://www.askforkids.com/

School and university
sites

searchedu.com

http://www.searchedu.com

Wired schools

Web66 School Registry
CyberPlayGround List

http://web66.umn.edu/

http://www.edu-cyberpg.com/Schools/default.asp

Multi-subject starting
points

BBC Education Web Guide
Blue Web'n

EduHound

Education World

Kathy Schrock's Guide
Marcopolo

S.C.O.R.E

The Internet Scout Project

http://db.bbc.co.uk/education-webguide/pkg_main.p_home
http://www.kn.pacbell.com/wired/bluewebn/
http://www.eduhound.com/
http://www.education-world.com/
http://school.discovery.com/schrockguide/
http://www.marcopolo-education.org/
http://www.score.k12.ca.us/

http://scout.wisc.edu/

Children's software

California Learning Resource

Network

http://www.clrn.org/home/

Lesson plans

ALI Units of Practice
EdHelper

Lesson Plans Page

http://ali.apple.com/ali/uops.shtml
http://www.edhelper.com/

http://www.lessonplanspage.com

Curriculum standards

Education World

http://www.education-world.com/standards/national/index.shtml
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Info on educational
issues

ERIC Search
ERIC Digests

http://ericadr.piccard.csc.com/teams/LoginNiEW
http://www.ericfacility.net/ericdigests/index/

Search Engines and Dat

abases Not Just for Education

IF THEN OR
you're looking for... check here: type these in the location bar:
Encvclopedia entries Encarta http://encarta.msn.com/

yclop Wikipedia http://en.wikipedia.org/wiki/Main_Page

Magazine articles

AJR Newslink Magazines

http://newslink.org/mag.html

Newspaper articles

AJR Newslink Newspaper

Index

http://newslink.org/

Current news

Google News

http://news.google.com/

Blog Postings

Technorati

http://www.technorati.comtEW

Radio stations

Radio-Locator

http://www.radio-locator.com

Literature in the public
domain

Google Book Search

On-Line Books Page

Search e-Books
The Bartleby Library

http://www.books.google.com/ NEW
http://digital.library.upenn.edu/books/
http://www.searchebooks.com
http://www.bartleby.com/

Copyrighted books in

Amazon

http://www.amazon.com

print Barnes and Noble http://www.barnesandnoble.com
Google Image Search http://www.google.com/advanced_image_search?hl=en
Pics4Learning http://pics.tech4learning.com/

Images

Fagan Finder

E-Bay Postcards

http://www.faganfinder.com/img/
http://listings.ebay.com/aw/listings/list/category914/index.html

Images, sounds, videos

of ariimels Junglewalk http://www.junglewalk.com
Live images from
EarthCam http://www.earthcam.com/

everywhere

Primary source
documents

Library of Congress American

Memory

http://lcweb2.loc.gov/ammem/mdbquery.html

Federal (U.S.)
legislation

Thomas

http://thomas.loc.gov/

Company information

Thomas Register

Industrial Quick Search

http://www.thomasregister.com/ (free membership required)
http://www.industrialquicksearch.com/

Sounds

findsounds.com

http://www.findsounds.com

Pictures and

infarmatinn ahnut anv

E-Bay

http://www.ebay.com

665




product of the last two

centuries
Biographical Dictionary http://www.s9.com/biography/
. . Biography.com http://www.biography.com/search/
Biographies - .
Biography-Center http://www.biography-center.com
Lives http://www.amillionlives.com/
M Perry-Castafneda http://www.lib.utexas.edu/maps/index.html
aps
o Maptech MapServer (topo) http://mapserver.maptech.com/
Atlapedia Online http://www.atlapedia.com/online/country_index.htm
Country profiles -

Kiosk: Journal of Geopolitics

http://www.bay.k12.fl.us/pdk/kiosk/index.html

State & county profiles

US Census Dept QuickFacts

http://quickfacts.census.gov/qgfd/index.html

Medical information

HealthCentral.com

http://www.healthcentral.com/home/home.cfm

Military information

searchmil.com

http://www.searchmil.com

Trademarks TLESS, http://www.uspto.gov/main/trademarks.htm
Patents U.S.Patent Office http://www.uspto.gov/patft/index.html
TV episodes Epguides http://epguides.master.com/texis/master/searchteisin|?

Movies, actors

Internet Movie Database

http://www.imdb.com/

Measurement
Conversion

ConvertPlus

http://convertplus.com/en/

Shareware & freeware

VersionTracker
C|Net Download

Tucows

http://www.versiontracker.com
http://www.download.com

http://www.tucows.com/

Even more search
engines

Search-Engines2

http://www.search-engines-2.com/
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