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RESUMEN

La arquitectura digital es un fendmeno reciente, que ha sido poco tratado en relacion
con las implicaciones de su representacion grafica. Para poder formular una reflexion
sobre la incidencia diversa de lo digital en arquitectura y alcanzar los principales
objetivos de la investigacion, a lo largo de esta tesis se muestran distintos niveles
con respecto a la utilizacion de los nuevos medios digitales, junto con un analisis de
la produccién arquitecténica actual, a través de distintos proyectos, especialmente en
lo que se refiere al proceso y presentaciéon, aparte de su uso en los dibujos de
proyectos descriptivos o de ejecucion.

A partir del momento en que los proyectos son desarrollados con apoyo digital,
aparece un universo de nuevas posibilidades formales. Los cambios que ocurren
actualmente con esta amplia gama de herramientas y experimentos se reflejan no
solo en la representaciéon sino en las formas de disefio y produccion. Es ahora que
podemos atender a lo novedoso de las formas generadas y asistir a la reorganizacién
de los procesos de trabajo en los estudios y ver, también, como la incorporaciéon de
estas nuevas tecnologias ha mantenido como uno de los ejes centrales de su operar,
la posibilidad de dialogar con los procesos mas tradicionales.

Para ampliar el campo de sus posibilidades, se tratan de sefalar aspectos relevantes
como nuevos conceptos, procesos y medios a partir del andlisis de los estudios de
arquitectos y proyectos concretos; buscando facilitar una visién de conjunto, con
suficiente perspectiva, y permitiendo pensar el conjunto de propuestas analizadas
como aquellos casos mas paradigmaticos de una transformaciéon global en la
representacion arquitectonica.

El objetivo es observar el fendbmeno que vivimos hoy con los cambios o avances en el
disefio y renovacion de la arquitectura, un recorrido por lo digital en arquitectura,
apreciando esta evolucién a través de casos concretos estudiados.

En términos del marco temporal, se pretende centrar el estudio en la arquitectura
contemporanea. En cuanto a la determinacién de los objetos de estudio, la tesis
enfoca algunos de los proyectos mas importantes concebidos por estudios como los
de Herzog & de Meuron, Jean Nouvel, Dominique Perrault y Frank Ghery,
conformando un primer grupo dentro de los primeros capitulos de la tesis,
conduciendo a una reflexion donde los medios digitales son utilizados desde un punto
de vista representacional. En un segundo grupo de estudios analizados, en los
ultimos capitulos de la tesis, conformados por Alejandro Zaera-Polo y Farshid
Moussavi (Foreign Office Architects), NOX / Lars Spuybroek y Greg Lynn, se observa
el proceso a partir de la combinatoria formal basada en algoritmos computacionales,
conceptos arquitectonicos mas experimentales, principalmente la animacion, donde
la implicacién de los medios digitales han otorgado nuevas posibilidades en la
definicion del espacio arquitecténico, especialmente en disefio tridimensional de los
proyectos, como también en la configuracion de entornos virtuales. Aprovechando
especialmente que la mayor parte de estos estudios han desarrollado proyectos



recientes en Barcelona, lo que ha permitido visitarlos y efectuar una revisién de
primera mano de sus procesos de trabajo y una recopilacion exhaustiva de
antecedentes graficos. Ademas de intentar una conceptualizacion de sus
aportaciones que han revelado diversas condiciones similares.

El método que se utiliza en esta tesis pretende acercarse a estos objetos
arquitectonicos, intentando observar sus conceptos e ideas al introducir el campo de
lo digital en arquitectura. Esta indagacién ha revelado una polaridad de posiciones
en los despachos y proyectos estudiados, influenciado por la magnitud de los
estudios y obras involucradas, asi como el margen generacional y trayectoria de los
arquitectos, pero confluyendo en una exploracién arquitecténica de formas vy
conceptos vinculados a lo digital. En particular en volUmenes organicos, en procesos
de trabajo integrados y diversos, en una relacion con los medios tradicionales, como
también una extension en el uso de tecnologias desde la ideacion hasta la
fabricacion, y finalmente en la incidencia publica de estos proyectos a través de la
expresion grafica. De este modo, la tesis busca un camino hacia nuevas
posibilidades de representar la arquitectura, contribuyendo a la formacién de nuevas
lineas de investigacion, como disciplina.



ABSTRACT

Digital architecture is a recent phenomena scarce studied in relation to the influence
of its graphic representation. In order to develop a critical though about diverse
incidence of digital in architecture like main objective of this research. The different
levels of use of the digital media are presented and the analysis of current
architectural production. Through several projects, in particular about process and
presentation, besides its use in descriptive or construction drawings.

When design projects are developed with digital support, it reveals an universe of new
formal possibilities. The changes happened currently with this wide scope of tools and
experiments could be observed not only in representation, but in the design shapes
and production. Now we can study the novelty of created forms and attend the
reorganization of work processes in the firms. The possibilities are to appreciate that
new technology incorporation try to keep like proprietary the possibility of
communication with traditional process.

In order to open the field of possibilities it's necessary to focuses the relevant
subjects as new concepts, processes and tools based on analysis of architectural
firms and specific projects; trying to get easier view with enough perspective, allowing
thinking the set of proposals analyzed as more paradigmatic cases of a global
transformation in architectural representation.

The aim is to observe the phenomena lived today with the changes and
advancements in the design and renovation of architecture; a tour by the digital in
architecture looking this evolution through specific cases studied.

The temporal framework pretends focus the study in the contemporary architecture.
About the object of research, this thesis reviews most important projects of firms
Herzog & de Meuron, Jean Nouvel, Dominique Perrault and Frank Ghery like a first
group meeting a reflection where digital media are use according representation. In a
second study group Alejandro Zaera-Polo and Farshid Moussavi (Foreign Office
Architects), NOX / Lars Spuybroek and Greg Lynn showing a process with formal
combinations based on computer algorithms, animation and more experimental
architectural concepts. Implication of digital media in this group has give new
possibilities in the definition of architectural space, in particular three-dimensional
design of projects, like configuration of virtual environments.

Taking advantage that most of these firms have developed recent projects in
Barcelona, allowing Visit then and make a visits and first hand review of its work
processes and exhaustive collect of graphic documentation. Besides to try a
conceptualization of theirs contribution that shows similar conditions.

The method used in this thesis pretends get close to these architectural objects,
trying to observe their concepts and ideas in the introduction of digital media in
architecture. That research reveals a polarity of positions in the firms and projects



studied, according size of the firms and building involved, and age and trajectory of
the architects, but with agreement in an architectural exploration of shapes and
concepts related to digital. In particular, through organic volumes, integrated and
diverse work processes, in relationship to traditional media, and besides an extension
of technological use from conception to making and at finally in the public incidence of
these projects through graphic expression. In this way, this thesis searches a path to
new possibilities of architectural representation, with a contribution in the
development of new research lines in the discipline.



