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Figura C.1: LONGITUD 100, 8 = 0.001: Grafiques corresponents a l’escenari 0, respecte
a les posicions d’adquisici6 i de tracking, els temps que triga en adquirir-se, el temps que
roman adquirit i el nombre de vegades que s’adquireix
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Resultats complets de la convergeéncia de y i 8
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Figura C.2: LONGITUD 100, § = 0.001: Grafiques corresponents a l’escenari 0, respecte
a les posicions d’adquisici6 i de tracking, els temps que triga en adquirir-se, el temps que
roman adquirit i el nombre de vegades que s’adquireix
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Figura C.3: LONGITUD 100, 8 = 0.001: Grafiques corresponents a 1’escenari 0, respecte
a les posicions d’adquisici6 i de tracking, els temps que triga en adquirir-se, el temps que
roman adquirit i el nombre de vegades que s’adquireix
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Resultats complets de la convergeéncia de y i 8
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Figura C.4: LONGITUD 100, 8 = 0.001: Grafiques corresponents a 1’escenari 0, respecte
a les posicions d’adquisici6 i de tracking, els temps que triga en adquirir-se, el temps que
roman adquirit i el nombre de vegades que s’adquireix
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Figura C.5: LONGITUD 600, 8 = 0.001: Grafiques corresponents a 1'escenari 0, respecte
a les posicions d’adquisici6 i de tracking, els temps que triga en adquirir-se, el temps que
roman adquirit i el nombre de vegades que s’adquireix
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Figura C.6: LONGITUD 600, § = 0.001: Grafiques corresponents a 1’escenari 0, respecte
a les posicions d’adquisici6 i de tracking, els temps que triga en adquirir-se, el temps que
roman adquirit i el nombre de vegades que s’adquireix
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Figura C.7: LONGITUD 600, 8 = 0.001: Grafiques corresponents a 1'escenari 0, respecte
a les posicions d’adquisici6 i de tracking, els temps que triga en adquirir-se, el temps que
roman adquirit i el nombre de vegades que s’adquireix
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Figura C.8: LONGITUD 600, § = 0.001: Grafiques corresponents a 1’escenari 0, respecte
a les posicions d’adquisici6 i de tracking, els temps que triga en adquirir-se, el temps que
roman adquirit i el nombre de vegades que s’adquireix
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C.2 Optimitzaci6 del parametre 3

A continuaci6 es presenten els resultats complets per a les longituds 100 i 600 de les simu-
lacions d’optimitzacié del parametre 8. La y = 0.001 en totes aquestes simulacions.

C.2.1 Resultats per a la longitud 100

A continuaci6 es mostren a les figure[C.9}|C.10}[C.11]i [C.12]les grafiques resum de 1’escom-
brat del parametre 8 per a una longitud de 100 simbols.

C.2.2 Resultats per a la longitud 600

A continuaci6 es mostren a les figure|C.13}[C.14} [C.15]i[C.16|les grafiques resum de 1'escom-
brat del parametre  per a una longitud de 600 simbols. Cada bloc consta de les mateixes

mesures realitzades en la longitud 100.
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Figura C.9: LONGITUD 100, # = 0.001: Grafiques corresponents a l'escenari 0, respecte
a les posicions d’adquisici6 i de tracking, els temps que triga en adquirir-se, el temps que
roman adquirit i el nombre de vegades que s’adquireix
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Figura C.10: LONGITUD 100, = 0.001: Grafiques corresponents a l’escenari 0, respecte
a les posicions d’adquisici6 i de tracking, els temps que triga en adquirir-se, el temps que
roman adquirit i el nombre de vegades que s’adquireix
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Figura C.11: LONGITUD 100, 2 = 0.001: Grafiques corresponents a l’escenari 0, respecte
a les posicions d’adquisici6 i de tracking, els temps que triga en adquirir-se, el temps que
roman adquirit i el nombre de vegades que s’adquireix
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Figura C.12: LONGITUD 100, 2 = 0.001: Grafiques corresponents a l’escenari 0, respecte
a les posicions d’adquisici6 i de tracking, els temps que triga en adquirir-se, el temps que
roman adquirit i el nombre de vegades que s’adquireix
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Figura C.13: LONGITUD 600, 2 = 0.001: Grafiques corresponents a l’escenari 0, respecte
a les posicions d’adquisici6 i de tracking, els temps que triga en adquirir-se, el temps que
roman adquirit i el nombre de vegades que s’adquireix
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Figura C.14: LONGITUD 600, 12 = 0.001: Grafiques corresponents a l’escenari 0, respecte
a les posicions d’adquisici6 i de tracking, els temps que triga en adquirir-se, el temps que
roman adquirit i el nombre de vegades que s’adquireix



